GUIA PARA DOCENTES
LENGUA Y LITERATURA

 NIVEL DE EDUCACIGN GENERAL BASICA
SUBNIVEL ELEMENTAL

R\"/4 .
Gobierno

delEcuador







Emilia Vallejo Guemero

Juan Pabio Andrade Varola

Daniela Maldonado Ortl
Gabrizla Bermiidez Hinojosa
Gabricla Serrano Torres | @ Organizacion de Estados Iheroamericanes para
Roquetine Argilelles Sosa la Educacidn, la Clencia y la Cultura (OET). Oficina

Sandra MEr Mora Macional del Ecuador

Liiis Manlilis Chamarro
Cristian Arregul Caicedo
Cristina Redin Sanfacruz
Ana Quishpe Chimba
Diana Narvasz Chatuesl
Felipe Espin Delgatio

DISENO Y DIAGRAMACION
Ssbactiin Alberfo Real Sermrano
Organizaciiin de Estados Iberaamericanos (OEN

Primera Edicion, 2023

© Ministerio de Educacién

Av. Amazonas N34-451 y Av. Atahualpa
Quito-Ecuador

www.educacion.gob.ec

La reproduccion parcial o total de esta
publicacién, en cualquier forma y por cualguier
medio mecanico o electrénico, esta permilida
siempre y cuando sea autorizada por los
aeditoras y se cite correctamente la fuente.

DISTRIBUCION GRATUITA
PROHIBIDA SU VENTA

Ministerio de Educacion

ﬁﬁ §°b'°g‘°°







INTRODUCCION

¢Qué son las Guias para docentes?

lLas Guias para docentes son insumos orientativos que permiten conocer los
Estandares de Aprendizaje y sus Niveles de Logro (indicadores de calidad educativa),
correspondientes a las areas de conocimiento del Curriculo de los Niveles de Educacion
Obligatoria (2016).

Estas guias son un conjunto de fichas que contienen actividades articuladas con los
Niveles de Logro de los Estandares de Aprendizaje de las areas curriculares. En este
sentido, las guias permiten realizar un proceso de refuerzo académico de los
contenidos curriculares, a través de actividades disefadas para fortalecer las
habilidades a desarrollar en el proceso formativo del estudiantado.

A continuacion, se describen las actividades propuestas de acuerdo con los Niveles de
Logro de los Estandares de Aprendizaje:

* Nivel de Logro 1: Estas actividades se centran en el conocimiento y la
comprension, mediante las cuales cada estudiante "recuerda y reconoce
informacion e ideas ademas de principios aproximadamente en la misma forma
en que los aprendia”. Asimismo, mediante el desarrollo de estas actividades se
“esclarece, comprende, o interpreta informacion en base al conocimiento previo”
(Marzano, 2001); es decir, sirven para interiorizar y afianzar los aprendizajes
basicos imprescindibles desarrollados en la asignatura a lo largo del subnivel.

« Nivel de Logro 2: Las actividades de este Nivel de Logro enfatizan en el analisis
y la aplicacion, a través de las cuales cada estudiante "diferencia, clasifica, y
relaciona las conjeturas, hipotesis, evidencias, o estructuras de una pregunita o
aseveracion"”; y, "selecciona, transfiere y utiliza datos y principios para completar
una tarea o solucionar un problema" (Marzano, 2001). El desarrollo de estas
actividades propicia |a aplicacién de los aprendizajes basicos imprescindibles
y deseables adquiridos en situaciones especificas reales o simuladas,

*Nivel de Logro 3: Estas actividades se enfocan en la aplicacion vy
metacognicion, en este segmento cada estudiante “genera, integra y combina
ideas en un producto, plan o propuesta nuevos para él o ella" (Marzano, 2001).
En consecuencia, estas actividades permiten la innovacion, profundizacion,
ampliacion y generacion de nuevos aprendizajes a partir de los adquiridos en
el proceso educativo.



Estas guias contienen Fichas de Dinamizacion de Estandares de Aprendizaje que estan
codificadas de manera que se puede identificar en cada una de las asignaturas y de los
niveles y subniveles educativos, la relacion entre los Estdndares de Aprendizaje y sus
Niveles de Logro (indicadores de calidad educativa).

En este sentido, los cédigos de las Fichas de Dinamizacion de Aprendizajes contienen
las iniciales FD (que son las siglas de la ficha de dinamizacion), seguidas de la

codificacion del Estandar de Aprendizaje respectivo, tal como lo muestra la siguiente
ilustracion:

frstracion I Codficsoon de i Fickss de inamimoin de Aprenoinges

¥

1

Ficha de Dinamizacion Estandar Iniciales de la Nivel / Subnivel Numero del |
de Estandares de Asignatura Estandar
Aprendizaje i

1

1

Elahaoradn por: Equipo idonico de b Direcoitn Necional de Ssisidanes Bluestivis

Estos son algunos ejemplos de codificaciones de las Fichas de Dinamizacion de
Estandares de Aprendizaje:

>  CcODIGO FICHA DE DINAMIZACION
FRELLIY Lengua y Literstura del Subnivel de Preparatoria de EGB, Esténdar Nra. 3.
"  Clencias Sociales dal Subnivel Media de EGB, Estandar Nro. &

|
i

FDECNATZ Clencias Naturales del Subrivel Superior de £68, estandar Nro. 12
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RIVEL DE LOGRO 1 NIVEL DE LOGRO 2 NIYEL DE LOGRO 3




EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

1. CONTENIDO

ESTANDAR: E.LL.2.1.

Distingue y expresa opinienes valorativas sobre l|a Intencion
comunicativa y la utilidad de la informacion contenida en texios de
uso cotidiane, en diferentes situaciones comunlcativas,

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO T: E.LL.2.1.1.b.

Identifica la Intencién comunicativa de diversos texios escritos
(periddicos, revistas, correspondencia, publicidad, campanas so-
clales, etc ) que se uUsarn en la vida colidiana

El estudiante que alcance el MNivel de logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje £E.LL.2.1. estara en |a capacidad de re-

solver las siguientes actividades:



ACTIVIDADES

1- SHBHAVA la respuesia correclia

. Qué intencion comunicativa tiene este cartel?

a) Cuidar =l planeta
b) Cutdar a mi familia

c¢) Culdarme a mi

2. [:DLIJHEA la respuesta correcta.

. Cual es la intencion de los pericdicos?

O Informar sobre una situdacion O
O Solicitar que hagamos algo O Definir una palabra

PARTES DE UN PERIGDICO

Expresar emociones

Carprera
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[DECACHON GERERAL RATICA FLERENTRY

NIVEL DE LOGRO T

L

QLUNE = enunciado de la columna A con el propdsito comunicativo

de la columna B.

Heceta de colada morada
: Expresaremocion

Gracias por tu colaberacién,
jayudaste a un antigo!

Descuentos en todo el local,
|Compre ahora!

Infermar sobre algo

Los insectos de mi patio
ayudan a cuidar |las plantas

|No estoy de acusrdo!

La OMS declaré |a COVID-19 Seguir instrucciones
una pandemia mundial g = RN
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LITERATURA

EBUCACHIN GENERAL BASICA ELEWENTAL

ACTIVIDADES DEL NIVEL DE LOGRO 2;
ANALISIS Y APLICACION

Identifica la intencion comunicativa de diversos textos escritos
(periodicos, revistas, correspondencia, publicidad, campanas
sociales, entre otros ) que se usan en la vida cofidiana y valora la
utilidad de su informacion

El estudiante que alcance el DMivel de legro 2 caorrespondientie al
Estandar de Aprendizaje ELL.2.1. estara en la capacidad de
resolver las siguientes actividades:

IR - < <iguicnies actividades:
- las siguientes escenas.




NIVEL DE LOGRO 2:

b}n una disculpa que exprese o gque deberia decir [a
persona que lanzo el balon

2. Juan debe hacer algunas actividades con su mama en &l
parrio

3?- las siguientes Imagenes:




LENGUAY
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ETECACION GENENAL RASICA £ EMENTAL

NIVEL DE LOGRO 2:

b)-las siguientes preguntas:

1) Juan debe ir a la farmacia, jque detalles del grafico lo ayudan
a saber donde queda la farmacia?

2) La mama de Juan debeir al restaurante, ;hay algin cartel que
identifique este lugar?

3) Juan gquiere comprar un helado, jdénde puade encontrario?

4) La mama de Juan va a comprar pan, ghay algun detalle en el
grafico que le indigque donde esta la panaderia?



INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: ELLZ1.9.4.

Selecciona 2| tipo de texto adecuado a la intencién y situacion
comunicativa.

El estudiante que alcance ! Nivel de logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 2 1. estara &n la capacidad de
resolver las siguientes aciividades:

ACTIVIDADES

1. LEE | sigulente texio

En el lugar donde vivo, muchas personas han decidido poner
pequenos negoclos para darse a conocer, En ml escuela la
maestra qulere que muchas personas visiten nuestra comunidad,
por esta razon nos ha ped|do ale elaboremos un texto escrito para
promocionar 10s negocics que existen en nuestra comunidad
Puedes escoger diferentes tipas de textos informativos.



-
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[HECACIAN CIRERAL RASICA F1TEECHTAL

NIVEL DE LOGRO 3:

L1ZA as siguientes actividades para completar ! texto

R e L

Informativo

a}igﬁmruna lista con todos los negoclos que existen en tu
comunidad

R R L L L L] e e . B Y A e e A ] . i A e e e i . ol . S
B e R S Y

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

)2 negocios de tu comunidad para promocionarlos

c) mmz'!;una lluvia de ideas de cada uno de ellos que favorezcan
a su promocion

Negocio 1 Negocio 2
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ETECACION GENENAL RASICA £ EMENTAL

NIVEL DE LOGRO 3:

d}'ww un texto informativo para promocionar los negocios
escogidos

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
........................................................................................................................................
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EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

1. CONTENIDO tBcRo s

ESTANDAR: E.LL.2.2.

Distingue & indaga sobre el significado de palabras y expresiones
de las lenguas originarias y/o variedades lingulsticas, y scbre los
dialectos del| castellano en el Ecuader presentes en diferentes

tipos de textos de uso cotidiano

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGROT: E.LL.2.2.1.b.

Indaga sobre el signhificado de palabras y expresiones de |las len-
guas originarias y/o variedades lingulsticas presentes en difer-

entes tipos de textos de uso cotidiano

El estudiante gue alcance el Nivel de logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 2 2 estara en la capacidad de re-

solver las siguientes actividades:



LENGUA Y™
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LE OMPLETALOS ccon a5 palabras del
recuadra
Kichwa Shuar Ecuador
a. En | se habla algunas lenguas.
b. En Ecuador, el se habla principalmente en la

region Sierra.

c. La lengua se habla principalmente en la regiéon de
la Amazonia.

EA con una X en la columna que corresponda.

Afirmacién Si o

En las diferertes reglones del Ecuador se
hablan varias lenguas

La palabra Pachamama significa 'mama’.

En Ecuador se habla la lengua Tsafigu



NIVEL DE LOGRO T

n

:l-——ltf'--;frlr".ﬂl | ) o )
3. TACHA 105 significados gue no corresponden a la palabra
"*Pachamama’

La palabra Pachamama es un saludo en otra lengua.
Pachamama e& un pais.

Pachamama es la Tierra, gue nos alimenta, nos cura y nos
viste.
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. M:TI_UII]AI]ES DEL NIV_EL_I]_E LOGRO 2‘:' |
ANALISIS Y APLICACION

Indaga sobre el significado de palabras y expresiones de las
lenguas ariginarias y/o variedades linglisticas, y sobre los
dialectos del castellano en el Ecuador presentes en diferentes
tipos de fexios de uso catidiano

El estudiante que alcance el lNivel de logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 2.2 estaréd en |la capacidad de
resolver las siguientes actividades:

_y-el mapa del Ecuador segun las indicaciones

dadas a continuacion:

a]-de amarille las provincias con los nimeros: shuk, ishkay
y Kimsa.

b]- de cafe las provincias con los numeros: chusku, pishka
y sukta

c) - de verde las provincias cop les numeros: kanchis,
pushak e ishkun.



NIVEL DE LOGRO 2:

d}-de azul la previncia con &l numesre chunka.

e}-{rases en funcion de las Imagenes del mapa. Considera las
palabras propuestas

Shuar Kichwa Isafiqui

OCEANO

PACIFICO |

_{Fr"{ﬁl r'f:'l
Guayaguil
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NIVEL DE LOGRO 2:

- el siguiente texto

En el lugar donde vivo tenemos que limpiar la escuela entre todos
los padres de familia, estudiantes y comunidad en general Por tal
motivo, se ha convocado a una minga el siguiente fin de semana,
pero algunas personas no saben lo que significa minga

a)-ma breve explicacion, con tus propias palabras, dal
significado de minga.

b)-_una lista de los materiales que podrian necesitar para
la minga en la escuela.

--------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------

B R L T e L L R R e e

) -Gan las personas de tu comunidad un peguefio
resumen sobre 'como sera |la minga g Incluye |a lista de materiales
que elaboraste

0 0 00 0 0 00 00 00 00 0 00 00 00 0 00 00 00 00 00 00 0 000 00 000 00 000 00 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 B



INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.LL.2.2.1.d.

Usa palabras y expresiones de |las lenguas originarias del Ecuador
en el contexto de la interculturalidad.

El estudiante que alcance ! Nivel de logro 3 correspondiente al

Estandar de Aprendizaje ELL 2 2 estara en la capacidad de
resolver las siguientes aciividades:

ACTIVIDADES

1. LEE | siguiente texio

Conviertete en un vendedor/a

Imagina que, por un dia, la escuela se transforma en un pegueno
mercado y tU vas a vender algunos productos agricolas o
ganaderos a otros companeros. Planifiquemos esta gran
aclividad. iCan tu ayuda la feria sera todo un exito!



NIVEL DE LOGRO 3: ACTIVIDADES

2. REALIZA 2= siguientes aclividades para la feria

a) Em grupos de cuatro personas. ESCRIBAN <n una lista 15
productos que se podrian ofertar en la feria, como alimentos.

D) REDACTEN sus nombres tanto en Espanol come en Kichwa

Espanol Kichwa

c) BEA“GEH una tarjeta, en hoja o cartulina, para cada producto
Hﬁﬁﬁﬁhn dibujeo v pongah los nombres en ambas |lenguas en la
parte frontal.

d) En la parie poslerior de |la tarjeta, I:DL[lllllEH una pequena
descripecion del progueto

Frontal

La manzana es una fruta
saludable que aperta
vitaminas 3 nuestio cuerpo

Manzana Amuysan
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NIVEL DE LOGRO 3:

e) En otra tarjeta, 1|,H' ‘una frase para vender el producto,

utihzando diversas palabras de los dialectos del castellano en
Ecuador. Por gjgmplo: “Venga mi wawa a comprar zanahorias”, “Al
bebe le gustan las manzanas, |leve unitas”.

f}m?una exposicion de los alimentes para una feria interna en
clase.
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EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

1. CONTENIDO 860 s

ESTANDAR: E.LL.2.3.

Usa |la coneclencia linguistica, las convenciones de la comunicacion
oral, elementos paralingulisticos y de comunicacion no verbal en
conversaciones y narraciones cotidlanas

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGROT: ' E.LL.2.3.1.b.

EFscucha e Intercambia ideas sobre el mismo tema, en situaciones
informales de la vida colidiana

El estudiante que alcance el Nivel de logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 2.3 estara en |la capacidad de
resolver las siguientes actividades:



LENGUAY
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ARCA con una X segln corresponda an la tabla, después de leer
el siguiente diélogo:

Juanita: jHola, Pepe! Te cuento que 2l fin de semana nos fuimos a
caminar por la ciudad y descubrimos lugares hermosos.

Pepe: i{Hola, Juanital Qué alegria, con mi familia, en cambio,
fuimos de visita a la casa de mis abuelitos.

Juanita: Qué bien, Pepe. Y ellos, idbénde viven?

Pepe: Ellos viven lejos, en un barrie gque se llama El Palmar, antes
de llegar al canton La Mana,

iLa conversaci6n entre Juanita y Pepe mantiene las  §f  No
siguientes pautas para hablar? .

Hay preguntas para asegurar !a compre ABI0N:
Se habla de un solo tema de pringipio a fin,

Los integrantes de la conversacién hablan sin
entenderse.
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NIVEL DE LOGRO I:

iy ma%n un circulo rojo las actitudes que no debes adoptar
mientras escuchas las ideas de tus companeros.




NIVEL DE LOGRO T: ACTIVIDADES

3 l.Ef las siguientes oraciones vy UBSEIWA las Imagenes. ESUHIBE
nuevamente las oraciones pero reemplaza las Imagenes por
palabras.

Con mis

vimos un y una

4[:““”.“& el sigulenta dialogo

Inés:- jHola, Luis!

Luis

Inés: ;Qué hiciste durante el feriado™

Luis

Inés-
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ACTIVIDADES DEL NIVEL DE LOGRO 1;

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

Adecla elementos paralinglistices y de comunicacion no verbal
(entonacion, ritmo, gestos, velumen, movimienios corporales,
postura), vy de un vocabulario adecuado al proposito,
interlocutor(es) y tema de la situacion de comunicacion oral
(narracion, conversar sobre sus |deas, experiencias vy
necesidades).

El estudiante gue alcance el Nivel de logro 1 correspondiente al
Estandar de aprendizaje E.LL.2 3 estard en la capacidad de
resolver las siguientes actividades:



ACTIVIDADES

Responde cada pregunta conm mucha atencion.

1. CONVERSA con tus companaros sobre la importancia de lavarse
las manos frecuentemente. Lusgo, dibuja su postura y su cara al
momentoc de conversar

2. COMPLETA & siguiente dialoge en funcion de lo que dice Carmen

Sofia: Carmen: Sofia: Sofia:
Hola Sofia - Carmen:
éHiciste el deber Yo creo gue
de matemaética? yamaes a tener

problemas.
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FIQCACHAN GEWERAL BASTEA ELEWERTAL

NIVEL DE LOGRO L

' las actitudes que debes tener durante las intervenciones
de tus companeros.
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. ACTIVIDADES DEL NIVEL DE LOGRD 2:
ANALISIS Y APLICACION

Escucha e intercambia ideas sobre el mismo tema y sigue las
pautas basicas de la comunicacion oral en situaciones informales
de |a vida cotidiana.

El estudiante que alcance el llivel de Logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 2 3 estara en la capacidad de
resolver las siguientes actividades:
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_Ias siguientes actividades y -Ias araciones

segun corresponda.

a}-las siguientes escenas:

\ | g Hﬂ;:nﬁu‘msaﬂir
Wan
\ | 3 practicar |__ Fissiing 1
:;_:-"’ S - i-_.
ﬂ"l
" ;‘_;I']_ .
7 Piwpsodebac Y T ———
l pararte jumtoafia | = . ' saHHnéslanﬂums
metﬂaqueﬂaen / Muyrtﬁm I' | ml!lam‘i:hsem

b elsuslo,

N
\

:;
e,
w

~>
- A



NIVEL DE LOGRO 2:

D) las siguiantes preguntas:
.Que hizo el nifioc para poder saltar la cuerda con sus amigos?

. Crees gue es importante escuchar las indicaciones de los jJuegos?

_las siguientes actividades:

a}- el dibujo y formula preguntas

{Que




Qué

JQue

b}-una de las escenas y-una experiencia paracida en

funcion de los siguientes conecioras temporales:

o 1 1= o

B T T 5 T L R e e e A A LP LA
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ACTIVIDADES DEL NIVEL DE LOGRO 2;
ANALISIS Y APLICACION

Adecua y utiliza elementos paralinglisticos y de comunicacion no
verbal (entonacién, ritmoe, gestos, volumen, movimientos
corporales, postura), de las convenciones de la comunicacion oral
(turnos =n la conversacion, ceder la palabra, contacto visual,
escucha activa) y de un vocabularic adecuado al propésito,
interlocutor(es) y tema de la situaclon de comunicacien oral
(narracion, conyersar sobre sus Ideas, experiencias ¥
rnecesidades)

H estudiante que alcance el Nivel de logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje EILL.2 3 estard en |la capacidad de
resolver las siguientes acfividades



LENGUA Y
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_Ia‘s sigulentes oraciones incluyendo los detalles en

cada situacion:
a) .adecuadamente cada frase.

El dla de mil cumpleanos, M B i oissssssssessssssssssssssssssesssasssnss

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

B D e T T T Rt

Disfrutamos de un rico pastel CoM s il

D T T L L L L L A e e S e T T L T T T L T L T L T T i e e I e,

b) -fmn una X las acciones que tu consideras importantes al
momento de exponerlas en plblico

dustifiea tu respusasta Si No

1 Mire a los ojos a las personas gus me
ssouchan!

Me mueve rapidaments a cada
moTmanio.

3 Healizo gestos con las manos.

Obgarvo golo 5 la profesora durantes
M narraciorn.

5 Pronuncio claro cada palabra.

B Salto da un lado a otro.




LENGUA Y

ETECACION GENENAL RASICA £ EMENTAL

NIVEL DE LOGRO 2:

_una: historia.
a) En grupos de tres persnnas.-la historia anterim_-

una de las historias y completen los datos del siguiente recuadro
en funcién de los siguientes conectores temparales.

A T O e e e e e A R R e e e e e e e e e T T e

B e e e L e e T T

PP S S P S S S S S S S RS S G L S G T o S e N o T s I o o A s B o T e e o T o e s o S s i o T s e - o g s o S G i - S

b)—la historia anterior.

c) analmente,.u na autoevaluacion:

Necesito
Criterios Lo hago | Lo h;_agn & VECES| gyuda para
muy bien | y puede mejorar Vooarla

Miro a los ojos a |as personas
cuando hablo

Mueve mi cuserpo de manera
adecuada, sin exagerar los
movimianios

Pronuncla las palabras
adecuadamante

Mi tono de voz ss adecuado para la
narracion.




INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.LL.2.3.1.d.

Muesira interés por las ideas y necesidades expresadas por su
interiocutor

El esiudiante que alcance el Mivel de logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 2 3 estara en |la capacidad de
resolver las siguientes actlividades

ACTIVIDADES

1. OBSERVA 125 sigulientes imagenes
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NIVEL DE LOGRO 3:

e W

E.mlmlas siguientes preguntas en grupos de tres.

a) ¢De que forma no cumplieron las pautas para comunicarse entre
ellos?

P R R e

..................................................................................................................................

grupa?

d) sCémoc me siento cuandoc se 'respetan las normas de
cemunicacien?

a)ESCRIBAN cada norma en una cartulina.
b)REALICEN un dibujo que acompaiie a la rorma.

c) mm la Importancia de cada norma al momenio de
comunicar ideas.



INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.LL.2.3.2.4.

Contraargumenta las opiniones vertidas por su Interlocutor
siguiendoe |las pautas basicas de la comunicacién

El estudiante que alcance el MNivel de logro 3 correspond|ente al

Estandar de Aprendizaje ELL 2 3. estara en la capacidad de
resolver las sigulentes actividades

ACTIVIDADES

1. REM.]BEH un conversatorio, con la ayuda del docente, sobre la
pregunta; "jlLas mejores mascotas son los gatos o los perros?”
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NIVEL DE LOGRO 3:

a) Para allétarm&.,'lmmﬂr&;ms siguienies datos:

Animal escogido

dDe qué se alimenta?

;Mecesita vacunas?

,Qué culdados necesita?

,Qué tiempo diario debo dedicarle a esta mascota?

,Con qué le gusta jugar?
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LITERATURA
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NIVEL DE LOGRO 3:

neaen I mi ficha en clase y expongo los puntos a favor o en
c:}ntra de! animal gue escogl

RAARGUMENTD r1is 1deas con el equipo contrario.

':fr la ficha elaborada y € resultado de la contraargumentacion

reallzada
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EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

1. CONTENIDO LOGRO 3:

ESTANDAR: E.LL.2.4.

Exponeg y enriquece sus presentaciones orales sobre femas de
irterés personal vy grupal, con diferentes recursos, en el contexto
gscaolar

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION
NIVEL DE LOGROT: E.LL.2.4.1.b.

Healiza exposiclones orales, adecuadas al contexto escolar.
sobre temas de Interes personal y grupal

El estudiante que alcance €l MNivel de logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 2.4 estara en la capacidad dg
resolver las siguienies aciividades



ACTIVIDADES

1 Hﬂ:lfﬂﬂﬁ en un circulo los dibujos gque muesiran una exposicion
oral

2 HAHG“ con una X las pautas gue consideres utiles en una
EXPOSICION

1 Me presente y dige mi nombre

a3

Miro a |a ventana ds la clasa v no a las personas.

3 Saludo 3 tode el auditorio de manera calida
Mi'tono'de voz debe ser muy alto, casi gritando, para
gue ms sscuchsan todos

5 | Iralo de hablar lo mas rapido para terminar la
EXPOoSICIoN

Jfn

B. Pronuncio adecusdamente cada palabra.

Corrijo cuando digo mal alguna palabra

Me musvo de manera rapida y szlto enfrente de
otras personas

o8]
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NIVEL DE LOGRO T:

un autorretrato y responde las stgm&ntes preguntas.

Luegn en parejas, cuéntale a un companero tu descripcidn y
escucha la suya.

1 Mi nombra 2=

P Tenge ajos de color
3 Mi nariz es

La forma de mi cabsllc ==
| yes de color

5 Mis mejores amigos se llaman:

6. | Tengo —__ hermanos, y =2 llaman:




ACTIVIDADES DEL NIVEL DE LOGRD 2:
ANALISIS Y APLICACION

Realiza exposiciones orales, adecuadas al contexto escolar, sobre
temas de interés personal y grupal, y las enriquece con recursos
audiovisuales y otras.

Fl estudiante que alcance el MNivel de |logro 2 correspondiente al
Fstandar de Aprendizaje ELL 2 4. estara en la capacidad de
resolver las siguientes actividades:

_de tu familia a tus companeras/os.

a}- un dibujo gue represente a tu familia, puedes incluir a

tus mascotas
o =




NIVEL DE LOGRO 2:

b)-uh.guinh para hablar sobre tu familia en CIE!.SB_-

las siguientes preguntas

® ;Cuantas personas son miembros de tu familia?

sDonde viven?

¢En gqué trabajan la o las personas que te cuidan?

¢Cuantos hermanaos y/o hermanas tienes?

iCuUales son tus materias favoritas en la escuela?

¢En qué materias consideras que necesiias mas ayuda para
entenderlas?

c) -en clase la informacion recopilada y @ una
autoevaluacion.

Lo hago a Mecesito
Eniteno Lo hE%D vecss y pugdo. | ayuds para
Hidyihieh mejarar hacerlo

Miro & los ojos &las personas
1. | cuando hablo

Musvo mi cuerpo de mansfa
? | adecuada, sin exagerar los
mavjmienios

3 Pronuncio las palabras
. | adecuadamenta.

4 | Utilizo un tone de voz edscuado en
* | mi exposicion.




NIVEL DE LOGRO 2:

2.-Ias siguientes actividades en parejas:

aBBSERE <! dibujo que realizé tu companera/o de su familia.

b-el siguiente gréafico:

Mi familia Familia de mi
compafera/o

Semejanzas

c-a toda la clase el grafico completado.



INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.LL.2.4.1.d.

Healiza exposiciones orales, adecuadas al coniexto escolar, sobre
temas de inierés personal y grupal, las enriquece con todo tipo de
recursos y se acompana de una adecuada expresion corporal

El estudiante que alcance el Nivel de logro 3 correspandiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 24 estard en la capacidad de
resolver las siguientes actividades

ACTIVIDADES

1. LEE ¢! siguiente texto del Ecuador y sus espacies

En Ecuador, tenemos diferentes regiones naturales y en cada una
de ellas hay flora y fauna que la diferencian d= las demas. En esta
ocasion, aprenderemos sobre la biodiversidad de nusstro pais. En
una feria de regiones, podremos exponer todo lo consultado.
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NIVEL DE LOGRO 3:

e N

%_mlﬂﬂ’la siguliente actividad antes de |la feria de regiones:

T'll.-l_'l||.{l

a } .':—!':'-"- J,,.‘..__'

b) En grupo CONVERSEN' v seleccionen una planta y un animal tipico
de la region natural escngtda

TEN' 2 siquiente ficha:

1 .2 Cual ragidn natural hemos escagido?
A
E Oud gnimalas viven solpien asa
: region?

3 ._LGL.I«‘E datos: curiosos ancentraren sebre
: 2l animal? Esctiban al manos cingo. i :
LS vtr ey oot St e S S S TS
4 | (Qué plania o arbol es caracteristico de
esa zona de! Ecuador?
i
5 ¢Que utihdagd la gaban s esa plania los

habitantas de la z0na?

d) U GEN' |la informacion investigada en un formato para
BXPDHE{ Transformen los datos en oraciones que tengan
coherencia para la exposicion.
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NIVEL DE LOGRO 3:

e}im la siguilente tabla para erganizar mi exposicion:

LCome sa llamala exposician?
Titulo Deberiallemar |2 stancian del pliblico.

¢Qué propdsito tiensh con Ia exposicion?
Introduccian | ¢Por qué escogieron esz plante y sse
' snimal?

«Qué anims! vive solo en esa regiGn?

Id 1 +Qué datos curiosos anconiraren sobrs el
ea : kb, :

animal? (Al mengs cinco)

.. +
[ NS

| LQUE planta o arbol a2 carastaristioo 4o
o=a Fonz del Ecligsdor?
ldea 2 LQué utilided Is dabsn & =33 planta los
habitantes de Ja zona?

LGJE ﬁabarr'nﬁ hacer Dar_&-ﬂmﬁar #5865

iy espeges’
Conclusién ;Que osmbios heramos pars Que ass
| flora y fauna no sa destnuyan’ |
) MEWISEN e texto, teniendo en cuenta:

1'Que las oraciones estén caomipletas, con sujeto y predicado.
2.Que las oraciones describan al animal y plantas escogidos.
3. Que los titulos Inicien con maydsculas

4 Que el texto no tenga faltas de ortografia. Pueden apoyarse
en el docente de Lengua y Literatura.

g) El dia planificado, la Informacion Investigada

acompanado de tu meterial de apwa



e
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EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

1. CONTENIDO tBcRo s

ESTANDAR: E.LL.2.5.

Comprende significados implicitos, explicitos y critico-valorativos
en textos escritos, literarios y no literarios

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO 1: E.LL.2.5.1.b.

tEstablece relaciones de semejanza, diferencia, objeto-atributo,
antecedente-consecuente, secuencia temporal, problema-solucion,
concepto-ejemplo para la comprension de |los contenidos explicitos
e implicitos de un texto.

£l estudiante gue alcance el Mivel de logro: 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 2 5. estard en l|la capacidad de
resolver las siguientes actividades



LENGUA Y™

Amira ayer estuvo de cumpleanos y su mama, de sorpresa, le
compro un libro que habla sobre el universo  Ahfi se menciona que
el Sol es una estrella media de color amarillo, con una temperatura
muy elevada, de 5 500 °C. Es una estrella muy grande en
comparaciéon con nuestro planeta Tierra. El Sol posee una
estructura interna y externa.

Amira quedd fascinada, pero queria seguir aprendiendo y fue a
buscar informacion sobre |la Luna. Esta, en cambio, esta flotando
alrededor de la Tierra, es un satélite que tiene temperaturas muy
variablas, desde 107 °C a -173 °C. Tanto &l sol como la luna estan
en el sistema solar.

’_:3‘)),2/

P~
'?(( (\Q"

Caracteristicas Semejanzas Caracteristicas
del Sol del luna




NIVEL DE LOGRO : ACTIVIDADES

2. DBSERVA = siguiente conjunto de imagenes. Escribe |o que
sucedio antes y la consecuencia que esto pudo tener

3. BBSEIWA las 1magenes, lge las oraciones y numéralas para
indicar e| orden de las actividades.

Termino mis clases y salgo ala casa

Guardo todos mis materiales y me
preparo para jugar

Organizo mi espacio para realizar tareaos.

llego a la casa y como el almuerzo

Me siento a organizar los toreas del dia.




NIVEL DE LOGRO : ACTIVIDADES

4. HIHA las sigulentes imagenes

|

vy . W -
ad G -G

UHUZA la siguiente estructura para redactar la historia de lo
sucedido

A N R o s



NIVEL DE LOGRO I: ACTIVIDADES

5. RESPONDE - siguiente pregunta:

. Que caracteristicas similares tisnen los sigulentes jugustes?




LENGUA Y™

LITERATURA
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‘;mn._ryannaa_;f;t_ NIVELDELOGRO1:
CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

oo TR T -

Infiere con base en relaciones espaciotemporales, referenciales v
de causa-efecto para la comprension de contenidos implicitos en
textos literarios y no literarios

El estudiante que alcance el Nivel de logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 2 5. estara en la capacidad de re-
solver las siguientes actividades:



ACTIVIDADES

1. LEE el cuento "La gallina de |los huevos de oro’, BBSEHVA las
sigulentes Imagenes y numeéralas para ordenarlas

2. HESPUHI]E las siguientes preguntas

a) ;Por que los granjeros cuidaron a la gallina®?

D) ;Los granjeros guerian ser ricos rapidamentes?



NIVEL DE LOGRO : ACTIVIDADES

3. IIlHA los siguientes graficos y BBEA Uuna peqguena narracion
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LITERATURA
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ACTIVIDADES DEL NIVEL DE LOGRO 1:

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

Emite opiniones valorativas sobre 'un texto, al distinguir entre
realidad, ficcjon, hechos, datos y opiniones, y aplica algunas
estrategias cognitivas camo lectura de paratexios, establecimiento
del propésito de lectura, relectura.

El estudiante que alcance €l Nivel de logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.LL 25 estard en la capacidad de
resolver las siguientes actividades:



ACTIVIDADES

11., UBSER“A las portadas deg los siguientes textos, SEHALA con una X
las gque contienan animales.

.y Mip .:nf,:lll-r-_ .. %
L8 animales

D) ESG“IBE el titulo del texto con historias y con animales como
personajes

c) ESBHIBEC—I tifulo del texto que narra o explica hechos reales a los
niNos

d) ESE“[BE el titulo del texto gue cuenta historias donde no hay
animales



LENGUA Y™

LITERATURA

ETECACION GENENAL RASICA £ EMENTAL

NIVEL DE LOGRO I

—

NDE) con ayuda del docente, las siguientes preguntas:

a) ¢Para qué utilizamos los cuentos?

e e e e e e e o e o A R e R e R o A A e A e A o A A T A o A o ]

b) ¢Puedes identificar facilmente &l libro que da datos cientificos?
¢Cual es?

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

c) ¢(Para qué utilizamos libros en casa?

B R S ——

d) ¢(Crees que la lectura nos ayuda a mejorar la ortografia?

B e

..................................................................................................................................
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. ACTIVIDADES DEL NIVEL DE LOGRD 25.
ANALISIS Y APLICACION

Establece relaciones de semejanza, diferencia, objeto-atributo,
antecedente-consecuente, secuencia temporal, problema-solucion,
concepto-ejemplo para |a comprension de |os contenidos explicitos
e Implicitos de un texto, y regjistra la Infarmacién en tablas,
graficos, cuadros y ofros organizadores graficos sencillos

Fl estudiante que alcance el INivel de logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL.2.5. estarda en |la capacidad de
resolver las siguientes actividades



-1::35 sigulenies textos:

Ei aguila andina

El aguila andina es la tercera ave mas grands
del Ecuader en su especie. El coler de su pslaje
va cambiando conforms se desarrolla. Son
animales totalments territoriales, va que
permanecen an el mismo lugar para cazar Vv
para anidar durants: tede el afo. Las erias de
estos animales nacen una cada afio © cada dos
anos. Estas maravillesas aves tiansn una diseta
muy wvariada, desds otras especies de aves
grandes hasta mamiferos medianos comio los

coaties

Fuente:
htetps /ot iy/S0ZnJGE

El céndeoer

El e6ndor andine es el ave nacional del
Ecuadaor. Es una de |las aves voladoras
terresires mas grande del mundo, siendo el
macho de mayor tamalific ¥y mas pesado gue
la hembra. Las machos presentan cresta y
o|os colormarrén, mientras que lkas hembras
carecen de cresta y tienen los ojps de colar
rajo.

El céndor andino es up ave carronera por
excelencia, se alimenta de manera casi
esiricta de restos de animales musrtos

Fuente
https /bt Iy/3rEhY 10




NIVEL DE LOGRO 2:

ERLUMELEEN <! siguiente esquema sobre las caracteristicas de los
arumalcs de Ia lectura anterior.

f )
- /
i N
< /




NIVEL DE LOGRO 2:
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NIVEL DE LOGRO 2:

_ccm una X las afirmaciones que son verdaderas

1. | El &guila andina es el ave mas grande del Ecuador

2 | El condor es un ave que come carrona,

3 | El aguila andina se alimenta de mamiferos pequefios y
medianos.

4 | El condor es el ave emblematica de todos los paises de
America del Sur

9. | El 4guila andina tiene un polluelo cada ano.

_el siguiente esquema con las semejanzas y diferencias

entre el aguila andina y el condor

Caracteristicas Caractsristicas
Aguila Candor

Samejanzas




en &l arden

Las gallinas son animalas de tamanio mediane, qus en ocasionas sirvan de

alimento para las 4guilas v sus polluslos

!
s

tLamo cuidames a [og.animales
de corral, para qus no se conviertan
en-alimento de las agujlas?

— —
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ACTIVIDADES DEL NIVEL DE LOGRO 2;
ANALISIS Y APLICACION

Infiere con base en relaciones espaciotemporales, referenciales y
de causa-efecto, y utiliza estrategias de derivacion (familia de pal-
abras), sinonimia-antonimia. contextualizacién. prefijos v sufijos. v
etimologia para la comprension de contenidos implicitos en textos
literaries y no literarios

El estudiante que alcance el Nivel de logro 2 correspondienie al
Estandar de Aprendizaje E.LL 2.5 estara en la capacidad de re-
solver las siguientes actividades:



yatentamenie el siguiente dialogo

Mia: Hoy veremos la mejor funcion de esta pelicula de estreno
Mico: ;Por qué dices eso, Mia?
Mia: Porque se vendieron fodas las entradas:

Mico: ;En serio? (Qué felicidad! Es maravilloso cuando las galerias
del cine estan llenas.
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NIVEL DE LOGRO 2:

a}-con una X los significados de las siguientes palabras en

el dialogo anterior.

Funcion:

Entrada:

Lugar por donde se ingresa

Galeria:

Localidad en |la parte alta
de un featro.

Healizacion de up espectaculo ]

—

Ocupacion o cargo de trabajo

Ocupacion o cargo de trabajo

Lugar donde se exponen
obras de tealro

-ateﬁtameme la siguiente fabula y observa las palabras

subrayadas

En la antigua ciudad de Atenas se vivia bajo leyes homogéneas, en
democracia, pero no falté un grupo descontento con el gobierno, y
habia desorden y anarquia. El tirano Pisisiralo se apoderd de la
ciudad; los atenienses lloraron la nueva e injusta esclavitud, a la
que no eéstaban acostumbrados,
Entonces, Esopo les relata esta fabula.

y CcOmenzaron a gquejarse.

Las ranas, vagabundas en sus libres pantanos, pidieron a Juapiter
a gritos un rey, que por medio de la fuerza pudiera reponer el
orden. El padre de los dioses se echd a reir y les mandé un
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NIVEL DE LOGRO 2:

pequenoc palo como nuevo rey que, lanzado de pronto a las aguas,
aterrorizo a las timidas ranas con el movimiento y el ruido que
produjo. €omo el palo permanecio mucho tiempo quieto en el
lodazal, sucedié que una rana sacd silenciosamenie la cabeza
fuera del charco y, habiendo examinado al nuevo rey, llamd a todas
las demas.

Pasado el temaor, |as ranas siguieron nadando libremente hasta que
decidieron saltar sobre el leno en foerma insolente y qrosera
Después de cubrirlo con toda clase de insultos decidieron
reclamar un nuevo rey a Jupiter, porque el gue les habia mandado
era inutil. Jupiter, entonces, les envié un monstruo amorfo con
pelos de serpiente, que empezd a atacarlas una tras ofra Las
indefensas ranas intentaron en vano escapar del zodfago
archienemigo, que poco a poco las comia Nuevamente |lamaron a
Jupiter para que las socorriera en tal agonia.

Entonces, el dios, respondié: "Ya gue no han querido soportar a
vuestro rey bueno, sigan soportando al malo”

Ustedes también, ciudadanos atenienses —dijo Esopo—, mejor
aguanten esto para que no les venga un mal mayor.

Fuente Fdabulas Esepo

a) A partir de la historia anterior, une los prefijos y los sufijos con
sus significados

Prefijos
Des- Privado de, sin, negacién
Homo- De nuevo, otra vez
Re- Igual
Archi- Demasiado




LENGUA Y
LITERATURA

ETECACION GENENAL RASICA £ EMENTAL

NIVEL DE LOGRO 2:

Sufijos
-era Abundancia
-ense Caracteristico de
-al Forma o aspecto
-morfo Gentilicio

b)-_el significado de la palabra zodfago.

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

G)-un dibujo del archienemigo de las ranas, con las
caracteristicas detalladas en &l texto.
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NIVEL DE LOGRO 2:

_el siguiente crucigrama calocando las anténimos de |as

palabras detalladas a continuacidn:

1
Horizontales

1 Bajo

4 Pequeno
6 Frio

8 Duro

10 Nuevo

Verticales

1 Triste

3 Negro

5 Delgado
7 Barato
9 Sucio
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ACTIVIDADES DEL NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Emite opiniones valorativas sobre un texto, al distinguir realidad de
ficecion, hechos, datos y opiniones, y al aplicar estrategias
cognitivas como lectura de paratexios, establecimiento del
proposito de lectura, relectura, relectura selectiva vy parafraseo.

El estudiante que alcance el Nivel de legro 2 carrespondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 2 5 estara en |la capacidad de
resolver las siguientes aclividades:

-el siguiente texio sobre los insectos:

Escarabajos, moscas, abejas, hormigas, polillas, mosquitos, libélulas
y grillos .. Puede que cada uno de estos animales luzca muy diferente
y se comporte de formas distintas, pero todos ellas tienen una cosa
en comin: jsen insectos! También son el grupo de seres vivas que
mas abunda en 2| planeta, mAs que todos los mamiferos, aves,
reptiles, peces y planias.
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NIVEL DE LOGRO 2:

Los entomaologos, o sea, los expertos en estudiarios, calculan que
cuatro de cada cinco sspacies animales que hay en la Tierra son
insecios. Hasta hoy, han reconogcido alrededor de un millén de
gspecies, pero creen que hay 30 millones mas por descubrir,
muchos de ellos en selvas y bosques tropicales.

Los insectos son criaturas tan sorprendentes, que se encuentran
en tfodo tipo de habitats y climas. Pusdes hallarlos debajo del hielo
de los polos, en el fondo del mar, en los troncos de los arboles, en
tierra o velando. Y su poder de supervivencia es tan grande, que
pueden resistir las oleadas de calor, &l hielo, los ayunos, el veneno
y la asfixia. Ssgun los expertos, &l secreto estad en gque son
criaturas Inmunes, al punto que hay quienes dicen gue, si
sucediera una catasirofe gque exterminara los rastros de vida, ellos
podrian ser los Unicos sobrevivientes

a)-él siguiente cuadro con la informacion solicitada sobre
la lectura anterior:

Cantidad de insectos Los que estudian |os
insectos se llaman

R R R T R e — e A - A A S A S A
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NIVEL DE LOGRO 2:

F N s L . e
H’ébnatg de IDE |ﬂEEGtﬂ5 ,E,Gue fienen de 'Extraﬂrd]n'ﬂ”@

los insectos?

------------------------------------------------------------------------------------------------------

b}- las sigulentes preguntas:

e ;Por qué los Insectos son criaturas sorprendentes?

B R  a T e a a T e e

e ;Por que los insectos son el grupo mas abundante en el planeta
Tierra?

-E| siguiente cuento:

El 'r.ew_,f Midas

Hace mucho tiempo, un rey muy avaro llamade Midas vivia en un
palacio. Un dia. se le aparecid un genio gue le concedidé su mayar
deseo: convertir en ero tado lo que tocara.

Midas estaba contentisimoe. pero al llegar la hora.de comer. tocd su
plato v toda |la comida que habia en &l también se canvirlidé en oro.
Luego fue a beber agla y ocurrié lo mismo. Entences. Midas se
puso muy triste.



NIVEL DE LOGRO 2:

El genio pensé gue el rey habla recibido &l castigo que meracia por
su avaricia, asl gue se |le aparecio olra vez y le quité el don de
convertir en oro o 'que tocaba. Desde entonges, €l rey Midas nunca
mas fue avaro.

a}-las oraciones gue son corractas

El rey Midas era un rey generoso.

El rey Midas era avaro

El castigo del rey Midas fue convertirlo todo en oro.

| €0l P="

El genio le regalé muchas riguezas al ray

b)-las siguientes preguntas:

¢ ,Qué ensenanza te de|d la historia del rey Midas?



INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.LL.2.5.1.d.

Extrapola las relaciones establecidas entre los elementos del texto
leido a situaciones de su cotidiamdad

El estudiante que alcance el Nivel de logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 25 estard en la capacidad de
resolver las siguientes actividades

ACTIVIDADES

1. LEE = siguiente texio

Los chontacuros (palabra del kichwa que significa ‘gusanos de la
chenta') son parte de |a dieta alimenticia de |los indigenas
amazonicas, pero en los dliimos tiempos. esta costumbre se ha
difundide en las ciudades., para compartirla con los turistas ¥
residentes

El ehaontacuro se transforima en un grueso gusano luego de gque sus
larvas saon depositadas en el corazon del arbol de chenta por un
escarabajo negro que trae los huevos en sus alas
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NIVEL DE LOGRO 3:

Los indigenas consumen este gusano, considerado un alimanto de
alto contenido proteinico por su grasa natural.

Luego de que los indigenas han cultivadoe la fruta del arbol de
chonta, esta es cortado y se le saca el palmito, que es empleado
en la preparacion de algunos platos tipicos de la Amazonia.

Los restos de este arbol que se dejan en el suelo sirven para gue
el escarabajo negro deposite sus larvas. Transcurrides dos
meses, los iIndigenas regresan a recoger los chontacuros. De cada
pedazo de chonta se pueden recoger entre 40 y 50 gjemplares.

Los habitantes de las comunidades tambien les atribuyen
propiedades curativas, algunas madres los emplean para sanar
Infecciones de (a lengua y garganta en los ninos, pues, segun
Hebeca Sharup, indigena achuar, alivia la tos y el asma.

Los nativas suelen consumirios de forma natural, sin desechar

ninguna parte de este gusano, que alcanza si2te centimetros de
largo por cinco de diametro

Fuente: https://bit ly/3r0vi5G
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NIVEL DE LOGRO 3:

RESPONDE 125 siguientes preguntas

.................................................................................................................................

* ;Que propiedades tienen estos gusanos segun las comunidades
indigenas?

B el R e e e el e e e e e e e e e e e e e L ER L L L LS

;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;

2. lﬂmﬂe sobre los beneficios de los insectos para el ser
humano.

AEUAGIA tu informacion completando sl siguiente esquema:

. Que Insectos banefician al ser humano?




NIVEL DE LOGRO 3: ACTIVIDADES

;Que opinas sobre el consume de Insectos?

;Conoces algun riesgo para la salud si
consumes insectos?

b) ELABMH un cartel con el tema: "Los insecios y sus beneficios”.
C) Exmndus puntos de vista a tus companeros.

d) En grupos de cuatro personas, REALICEN . resumen en un
organizador grafico para presentarlo en la cartelera de la escuela.




INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.LL.2.5.2.d.t

Parafrasea y cita al autor, y emite criterios, opiniones y juicios de
valor sobre los textos leidos

El esiudiante que alcance el Nivel de logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 25 estara en la capacidad de
resolver las siguientes actividades

ACTIVIDADES

1. LEE & sigulente texto

Un dia came olro cualquiera, en un campo ne muy lejano,. una
mariguita y una mariposa. grandes amigas. pasaban la tarde
burfandose de uUna luciérnaga. La mariquita tenia unos ceolores
vivos que alegraban mucho el campo, al igual que la mariposa,
cuyas alas parecian tefiidas de purpurina. Presumidas por sus
grandes cualidades fisicas, no legraban ver con buenos 0jos a
una luciérnaga vecina y. por ende. no la guerian como amiga.
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NIVEL DE LOGRO 3:

—Eres un bicho muy feo, vecina —dijo la mariposa, sin ninglin
pudor, refiriéndose a la luciérnaga.

Pero la luciérnaga no respondia a aquelios comentarios burlones
y despiadados. ni se sentia humillada ni avergonzada por su
aspeciao poco llamativo. Ella vivia tranguila, segura de si misma.
Tanto, que un dia se atrevié a enfrentarse a la mariquita v la
mariposa proponiéndoles un interesante plan

—Manana por la noche voy a dar una vuelta por los prados. Me
gustaria gue vinieran ustedes también, pues tengo una sarpresa.

La mariquita y |la mariposa, que eran muy dadas a la curiosidad,
decidieron aceptar la propuesta de la luciérnaga acudiendo
veloces en la noche al prado al que se referia su vecina. Pero no
lograban encontrar a la luciérnaga por ningun sitio. Pronto, sin
embargo, un brillo extraordinario captd la atencion de ambas.
Sobre el cielo oscuro de la noche parecia verse una estrella muy
cercana y con un resplandor brillante y preciosa. La estrella
pronto descendid posandose a los pies de la mariquita y la
mariposa. jCual fue el asombro de las dos al observar que aquella
esirella era en realidad la luciérnaga de la que tanto se habian
burlado!

Avergonzadas, pidieron disculpas a la luciérnaga, que las acepioé
con mucho agrado, recordandoles, mientras se marchaban, que,
la mayoria de las veces, las apariencias enganan.
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NIVEL DE LOGRO 3:

2. En el aula (ELA
sigulentes preguntas

a) ,Qué debo hacer cuando me equivoco?
b) ¢Cuzndo un amigo se burla de mi companero, qué hago?

c) sCuando no estoy de acuerdo con lo que mi compafero dice,
qué hago?

d) ;Que frase del cuento me llama |a atencion?

. - 1 | T
3. En grupos de cinco, & e un pequero "Manual para la sana
convivencia en el aula”. Coiaquen cinco normas imprescindibles

4, EXPONGAN (25 normas a todo el grupo.



LENGUA Y o

LITERATURA

FINCACHN SENERAL BESICA B FMERTAL

E.LL.2.5.3.d.

Fundamenta swus criterios, apiniones y juicios de valor en
informacion consultada en otras fuentes

El estudiante gue alcance &l Nivel de logro 3 correspondiente al
Estandar de aprendizaje ELL. 2 5.3 d. estaréd en |a capacidad de
resclver las siguientes actividades
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@e! siguiente texto:

A 75 anos del lanzamiento de |a bomba atémica sobre Hiroshima,
el mundo aun no elimina las armas nucleares.

Hace 75 anos, el 6 de agosto de 1945, el ejércitlo de Estados
Unidos lanzé una bomba atémica sobre la ciudad de Hiroshima,
tres dias despues, repitic el ataque en Nagasaki. Las dos armas
atomicas, las Unicas utilizadas hasta el dia de hoy, dejaron méas
de 200 000 muertos debido a la radiacién y. en décadas
posteriores, sumaron 400000 decesos mas por problemas de
salud relacionados con las bombas, de acuerdo con datos de |la
oMU,

El Secretario General de las MNaciones Unidas recordé que el
nacimianto de la Organizaciéon as2 mismo ano esta ligado para
siempre a la muerte sembrada en Hiroshima y Nagasaki con tan
letales armas.

"Desde sus primeros dias y resolucionas, la Organizacién ha
reconocido la necesidad de eliminar por completo |las armas
nucleares. Sin embargo, saguimos sin lograr ese objetivo”, dijo
Anténio Guterres en un mensaje de video que se proyectd en la
caeremonia celebrada an Hiroshima para recordar a las victimas.

A pesar de que los efectos de dichas bombas persisten hasta la
fecha, el mundo no sélo no se ha desecho de esas armas, sino que
ha aumantado su arsenal ( _.)

Fuente: https://news.un.org/es/story/2020/08/1478442
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NIVEL DE LOGRO 3:

2. BUSCA informacion sobre cémo aparecié la bomba atémica y

sIIODDAVE
SHUERLAY
A LB ALE

Blas ideas principales en cada fuente consultada.

“Eﬂ”ﬂ informaciaén en el siguiente organizador grafico:

- ™

Texto 1
|dea prinecipal

. Y,

e ~

Texio 2
|ldea principal

~
>4

Texts 3
ldea principal

y o

4. ESCRIBE < un papelote las tres ideas principales consultadas y
argumenta tus ideas.

N tu punto de vista sobre el tema en clase
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EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

1. CONTENIDO (Bckos: |

ESTANDAR: E.LL.2.6.

Aplica sus conecimientos linguistices en l|la decodificacion vy
comprension de textos en situaciones de aprendizaje recreacion,
informacion y estudio

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO 1: E.LL.2.6.1.b.

L ee de manera silenciosa y personal an situaciones de
recreacion, Informacion, estudio, aplicando sus conocimientos
linglisticos para decodificacion y comprension

El estudiante que alcance gl lNivel de logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizale ELL 2 6. estara en |a capacidad de
resolver las siguientes actividades



LENGUA Y™

135 siguiente fabula:
El buen tiempo y la lluvia

“llunca llueve a gusto de todos" Asi dice el refran, y la historia que
sigue parece darle la razén.

Habia una linda escuela en un pueblo apartado. A ella acudian tres
perritos y tres ranitas. Vivian muy cerca unos de otros y eran
buenos amigos. Maturalmente, iban juntos a clase, y con mucha
puntualidad. A veces, antes de llegar a la escuela, comenzaban las
peleas. Si el dia habia amanecido lluvioso, las ranitas se ponfan
locas de contentas. En cambio, a los perritos se les torcia el gesto.

—iYuuupiiil jMenudo chapuz6n nos vamos a dar en las charcas
gue la lluvia esta formando! jAhhh, qué frescor y bienestar sientol
—decia una de las ranitas.

—iBah! Es dia perdide para mi. iMe deprime tanto la lluvial
—replicaba uno de los perritos.

Cuando el dia amanecia soleado, ocurria todo lo contrario: los
perritos no cabian en si de gozo y las ranitas se sentian muy
desdichadas, pues ya se imaginaban el calor y la sequedad
agobiante que Iba a torturarlas. Se preguntaran cuando esftaban
contentos tanto los perritos como las ranitas. jMuy sencillo! Los
dias que amanecian grises y plomizos, pero sin [luvia, que no eran
pocos en esa zona de la Sierra. gllo seria mejor, amiguitos, que
aceptasemos todos la vida tal y como se presenta? De esta
manera, nos divertiriamos mucho.

Fuents: https-//bit_ly/20LHrmP.
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INDE 125 siguientes preguntas:

a) ¢Cémo se sentian los perros en los dias soleados?

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

e . 0 - 0 -, -0, 0, 0 -, 0. . o i 0 0 5 0. 0 0 0 - 0, 0 0 0 B0, - 0 -

b) ¢Como eran los dias perfectos para las ranitas?

e . 0 - 0 -, -0, 0, 0 -, 0. . o i 0 0 5 0. 0 0 0 - 0, 0 0 0 B0, - 0 -

c) ¢Qué dia ponla contentos a las ranasy a los perros?

..................................................................................................................................

T rrrr e r ey e

mel siguiente texto:
Los dinosaurios

Los dinosaurios fueron reptiles terrestres, animales con espina
dorsal, cuatro patas y piel impermeable, cubierta de escamas, que
vivieron duranie la era Mesozoica, la cual se divide en tres
periodos: Tridasico, Jurdasico y Cretacico.

Algunos poseian patas largas en proporcion a su tamano, y la
mayoria presentaba extremidades traseras mas largas que las
delanteras. Tenian huesos especialmente adaptados en el talon,
las rodillas, los muslos y la cadera, que les permitian caminar
eractos y con agilidad; muchos dinosaurios caminaban con los
dedos.

Para aligerar |la carga, tenian agujeros a los lados del créaneo;
algunos de estos les servian para fijar los misculos. La mayoria de
los dinosaurios también contaban con cavidades profundas en las
vértebras.
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Podemos encontrar al velociraptor, su nombre significa ‘rapide
cazador. Media hasta 1,8 metros de longitud y pesaba 15
kilogramos y era carnivoro. Tenia el tamano de un lobe actual y
probablemente cazaba en grupo, lo que le permitia matar presas
mucho mas grandes que &l Tenia una poderosa garra en sus
patas, con la que heria de muerte a sus presas. Sus fosiles han
sido encontrados en Nongolia y China.

Con el paso del tiempo, los cientificos han propuesto cientos de
teorias para esxplicar la desaparicion de los dinosaurios. La
explicacion mas aceptada de las extinciones ocurridas en la
transicion entre gl periodo Cretacico y el Terciario es la del impacte
de un meteorito o cometa en el area de Yucatan, Mexico.

Fuente: https://bit.ly/3tEQ55a.
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. el siguiente texto:

Los diferentes tipos de vivienda

fodas las familias necesitan un lugar donde vivir y en el que fodos
sus miembros puedan estar juntos. Este lugar recibe los nombres
de vivienda, casa y hegar

Hay muchas clases de vivienda, segin la ubicacion, el clima y las
necesidades de cada familia. En las ciudades, las casas son
construidas, generalmente, con ladrillo o blague y tienen techos de
teja, cemenio o zinc.

También son muy comunes los departamenios ubicados en
edificios o condominios, y las casas deniro de urbanizaciones.

En los campos de clima frio, se construyen chozas con techos de
paja y también casas de adobe con techos de teja o paja En los
campos de clima calido, se utiliza madera o cana guadua para
construir las viviendas y se colocan techos de zinc u hojas de
platano.

Actualmente, son muy comunes las casas prefabricadas de
madera o de oiros materiales, que pueden ser construidas en
cualquier lugar

Cada vivienda es distinta por denfro, pero hay tres espacios
basicos: uno para dormir, otro para cocinar y un tercero para el
ASE0
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B el e ek e R R R R e R e

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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AI:TW!I]&DES DEL NIVEL I]_E LOGRD 2:
ANALISIS Y APLICACION

Lee de manera sllenciosa y personal en situaciones de recraacion,
informacion, estudio, y oralmente, con fluidez y entonacion, en
contextas significativos de aprendizaje, aplicando sus
conocimiantos lingUisticos para decodificacion y comprension

El estudiante que alcance el Nivel de logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL.2 6. estara en la capacidad ds
resolver las siguientes aclividades:

-el siguiente texto:

El sistema muscular

Los musculos constituyen el volumen mas importante del cuerpo y
representan la mitad de su peso. BExisten tres clases de musculos:
los esqueléticos, los involuntarios, o lisos, v los cardiacos. Todos
ellos tienen la capacidad de extenderse y contraarse, puaden ser
excitados por estimulos vy luego vuelven a recuperar su forma y
tamano originales. Los musculos Involuntarios o lisos s2 ocupan
del funcionamiento diario e inconsciente del cuerpo y raalizan
labores como impulsar el alimento por los Intestinos, enfocan la
vision en los ojos o conirolan €| grosor de las arterias.
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El misculo cardiaco esta en el corazon y es €| Unico que comunica
ese organe con los demdés, por intermedio de unas ramificaciones
que se intercanectan. El musculo esquelético se conoce también
con el nombre de valuntarioc. pues se puede contraer o relajar a
valuntad.

Tedos los musculos del trenco v las extremidades se mantienen en
un estado de parcial contraccion. llamada tano muscular, que se
conserva gracias a un fluje continde de impulses nerviosos que
vienen de la médula espinal. 8Si un myascule pierde sy suministro
nervioso, se contraera en pocos meses y se reducira a las dos
terceras partes de su volumen original. Asf misme. los misculas
tienen la propiedad de autorrepararse: si alguno se destruye
parcialmente. la parte que queda servible se hara més grande y
fuerte para compensar l|la carencia. Pero, a pesar de Ia
autorreparacion de los musculos, algunas enfermedades, como Ia
poliomislitis v la miastenia grave, en realidad son alteraciones del
sistema nervioso, |lo que impide que los musculos sanen
totalmente.
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_Ias siguientes preguntas:

a) ¢Con qué otro nombre se conoce al misculo esquelético?

B T T Y

b) ;Qué propiedades tienen los miusculos?

0 0 0 0 0 000 0 0 000 0 000 0 0000 00 0 0 000 0 000 0 000000 00 00 000 00 00000 000 00 00 000 00 000 0 00 00 0 0 0 0 0

c) ¢Cual es la capacidad gue tienen todos les musculas?

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
B R T T T R

e A o R



INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.LL.2.6.1.d.

Selecciona autonomamente las modalidades de lectura, de
acuerdo a la situacion comunicativa que se le presenie

El esiudiante que alcance el Nivel de logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 26 estara en la capacidad de
resolver las siguientes actividades

ACTIVIDADES

1. LEE\con atencién el siguiente texto

El Leopardo

El leopardo es un precioso animal gue pertenece a la familia de los
grandes felinos. Su pelaje es de color amarllle, salpicado con
manchas negras. Cuando su pelo es totalmente oscuro, se le
conoce con el nombre de pantera

Los leopardos son capaces de vivir en lugares muy diferentes,
como bosques, montanas o zonas cas| desérticas... |Se adaptan a
cas| tedo!

Son animales muy fuertes, agliles y flexibles. Pasan gran parte de
suU tiempo subidos a |los arboles. Alll, no solo descansan, sing que
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NIVEL DE LOGRO 3: | ACTIVIDADES

desde las alturas vigilan a sus posibles presas y saltan sabre gllas
en un abrir v cerrar de ojos en cuanto tienen la oportunidad. Suelen
cazar en |la oscuridad de la noche

El leopardo se alimenta de monos. conejos. ciervos ¥y muchos oiros
animales. tanto grandes camo pequefos. Sus patas son muy
robustas y tiene unas mandibulas tan potentes que es capaz de
sujetar con ellas a slis presas y transportarlas hasta las ramas del
arbol con la boca. Alll arriba guarda la comida durante dias,
asegurandose de que esié a salve y nadie |le robe el botin.

Es un animal tan inteligente y tiene tan perfeccionado su sistema
de caza, que es capaz de hacerse el dormido para que otros
animales mas inocentes y curiosos se acerguen y saltar soabre ellos
cuando |les tiene al lado. También es un buen nadador € inecluso
puede llegar a pescar peces.

Hay quien confunde al leopardo con el guepardo, por su parecido
pelaje de manchas. pero son animales diferentes. El leopardo es
mas grande, aunque. en cambio, el guepardo es mas veloz

las siguientes

25 'ERM' en grupos de ires personas REALIZANE

actividades:

a}’ﬁmnm_mfa pregunta. jdénde viven los leopardos?
b) INV

c) SHBHB’EE# las ideas principales en las fuentes que consulten

'mas infermacion sobre los leopardos.



NIVEL DE LOGRO 3: ACTIVIDADES

d) ESCRIBAN 125 ideas principales €n el sigulente organizador
grafico

e) INVESTIGUEN sobre 1 importancia de cuidar el medio ambiente y
su relacién con los leopardos

F) ESBHIBAH todas sus ideas.

g) EXPONGAN . iInvestigacion en clase.
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Algo por descubrir:
;Crees que en la vida real podria pasar algo
como lo gue sucede en esta lectura?

Daniel y las palabras magicas
Susanrna Arjona Borrego

Te presanto a Banisl, &l gran mago de las palabras El abuslo de Danisl ss
muy aventuraro y este ano le-na enviado desde un pais sin nombra, por su
cumpleanocs; un regalo muy exfranc; una caja llena de letras brillantes

En una carfa, su abuslo le dice que e=as |etras forman palabras amables
gue, s las regalas a los demas, pusden conseguir gue las personas hagan
muchies eosas: hacger reir al gus esta triste, llorar de zlegriz, entender
cuando ng entendemos, abrir el corazén a los demds, ensenarnos a
gscuchar sin hablar. Danisl jusga muy contento an su habitacion, monta y
dasmonta palabras sin cesar. Hay veces gue las lstras se unen solas para
farmar palabras-fantasticas: imaginarias; y:-es gue Daniel 8s magico, e8:un
mago de las palabras: '

Lleve unes dias preparando un regalo muy especial pera-aguelios gue mas
quierse. Es muy divertido ver 13 cara de mamé cusndo descubre per la
manana un “Buencs dias, precicsa’, debajo de la aimohada: o cuando papé
gncuenira &n su coche un T8 quiers” de color gzul Sus palabras son
amables y bonitas, corias, largas, que suenan bien y hacen sentir biem
“Gracias’. “Te quiern’. "Buenes dies”, "For favar”, "L'o siente”, "Me gustas”

Damel sabe que las palabras son poderesas y a &1 le gusta jugar conellas
v ver |z cara de felicidad de la gente cuando las ove. Sabs bien que las
palabras amables son magicas; son comao llaves gue te abiren ia puerta de
los demds. Porgue si t eres gmable, todos son amables contige. Y Daniel
e pregunta Jquierss intemiarlo W y ssrun mago de las pelabras amables?

Torado de: Atipa-bit W2UNEE2 1510/ 20E)
Susanna Arjona Borrego. Ezcriios sspaficls de cuentos infantiles ¢ confeencisia en =mas de comunicasstn, familia ¢
edlucazicn emacisnal
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EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

1. CONTENIDO Bckos:

ESTANDAR:E.LL.2.7.

Indaga sobre temas de intereés en diccianarios, textos escolares,
enciclopedias y otros recursos de la biblioteca y la web para
satisfacer sus necesidades personales, de recreacion,; Informacian
y aprendizaje

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO 1: E.LL.2.7.1.b.

Analiza texios para satisfacer sus necasidades personales, de
rgcreacion, Informacion y aprendizaje

El estudiante que alcance gl INivel de logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizale ELL 2 7 estara en |a capacidad de
resolver las siguientes actividades



LENGUA Y™

Lo

E] ]Efm y €l gusano

Habia una vez un ledn y un gusano que se llevaban muy mal. El
leén siempre se estiraba orgulloso hablando de su fortaleza y no
dejaba de repetir que €| era el rey de la selva El gusano estaba
cansado de su fanfarroneria y, para hacerle ver que no todo era la
corpulencia fisica, un dia le hizo una apuesta.

—Te propongo hacer una carrera de tres obstaculos, cada uno
podra traer a dos amigos para que nos ayuden a superarlos. El que
llegue primero a la meta sera el ganador.

El leén, con un fuerte esqueleto y sin dudar, enseguida acepto la
propuesta, seguro de su superioridad y de no tener rival

A la manana siguiente, se presentd con un gran elefants y un
buitre. Por su parte, el gusano llegé acompanado de una mariposa
y un pequefo cangrejo. Una jirafa seria la encargada de preparar
la carrera y vigilar todo el recorrido para que no hicieran trampas.
Ademas, competirian ante la atenta mirada de todos los demas
animales. A pocos metros de l|la salida enconfraron el primer
obstaculo. Debian atravesar un rio poco profundo. El leén y sus
amigos lo hicieran facilmente, dejando a sus rivales.

Entonces, caballes, cebras, vacas, gallinas y serpientes
aplaudieron y vitorearon a sus amigos vertebrados.
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NIVEL DE LOGRO T:

Mientras, |la mariposa airavesd volando a la ofra orilla, el gusano se
subié al caparazon del cangrejo y atravesaron el rio nadando.
Aungue tardaron bastante, pudieron llegar sin problemas. Las
lombrices, hormigas, aranas, saltamontes y grillos animaron a sus
amigos invertebrados.

Para entonces, el ledén ya se enconltraba ante el segundo obstaculo.
Esta vez debjan saltar un gran barranco. de cinco metros de ancho,
sobre el mar. Mientras el buitre volaba al ofro lado con facilidad,
sus amigos, cogiendo carrerilla, dieron un gran salto y, aunque el
elefante resbalo 'y estuvo a punto de caser al agua, todos lograron
llegar sanos y salvos al otro lado Hipopotamos, perros, ratones,
rinoceronies y peces celebraron contentos la buena suerte de sus
amigos vertebrados.

Esta vez el gusano subié encima de la mariposa y atravesaron el
barranco por encima del mar; luego, la maflpnsa volvic' a por &l
cangrejo y repitieron el viaje. Medusas, estrellas, calamares ¥
pulpos celebraban desde el agua la llegada de sus amigos
invertebrados al otro lado del barranco.

En aguel momento, el leén y sus amigos pensaban como vencer el
ulfimo obstaculo. Esta vez debian entrar en una cueva con una
entrada muy estrecha, pero debido a su corpulencia y su fuerte
esqueleto, no sablan cémo hacerlo. El elefante con su trompa y el
buitre metiendo el pico lo intentaron una y otra vez. pero. a pesar
de sus esfuerzos y de las voces de animo de gacelas, tigres, patos
y monos, no lo lograban. Aun seguian intentandolo cuando, horas
despues, llegaron el gusano y sus amigos. Esta vez fueron ellos los
que entraron facllmente. Como ne tenlan esgueleto y eran
pequenitos, superaron el obstaculo sin problemas, y ganaron la
apuesta.

Fuente: hitps://www webcolegios.com/file/8aca20 pdf
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NIVEL DE LOGRO I

NDE (as siguientes preguntas

a) 4Por qué el ledn y el gusano se llevaban mal?

o o o o o o o o o ) R ]

¢) ¢Qué has aprendido can este cuento?
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ACTIVIDADES DEL NIVEL DE LOGRO 2;
ANALISIS Y APLICACION

Selecciona textos que satisfagan sus necesidades personales, de
recreacion, Informacion y aprendizale, enrigueciendo sus ldeas 2
Indagando temas de interés.

El estudiante que alcance el Plivel de logro 2 correspondiente al
Estdandar de aprendizaje ELL 2.7.1.c. estara €n la capacidad de
resolver las sigulentes actlividades:

-EI sigulente texto:

Frozen

Una noche en el reino de Arendelle, mieniras las dos hermanas
jugaban, Ana se l|lastimo y quedd Inconsciente. Los Trolls la
curaron, pero advirtieron gue Elsa debia controlar sus poderes. De
este modo, los reyes decidieron apartar a Elsa hasta que lo
consiguiera, pero las hermanas se distanciaraon y, por desgracia,
sus padres murieron en un accidente.
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Cuando Elsa cumplié la mayoria de edad tuvo lugar su coronacion
Ana, al salir del castillo, conocid al principe Hans. Se enamoraron y
decidieron comunicarselo a Elsa durante la coronacién, pero ella no
les dio su bendicién. Incapaz de controlar sus emociones, discutio
con su hermana y congeld todo lo que se cruzaba en su camino, el
verano se transiormo en invierno y Elsa huyd a las montanas,
donde, con su poder, construyo up castillo de hislo.

Ana busco a Elsa para convencerlia de que gliminara el hechizo de
las nieves. En su camino conocio al joven Christophe, quien le guio
por las maontanas. Alli enconiraron a Olaf, el muneco de nieve que
habla creado su hermana Elsa cuando eran ninas.

Finalmente, Ana se reunid con Elsa, pero esta vez tampoco pudo
controlar sus poderes y, sin querer, volvié a herir a su hermana. El
pelo de Ana se volviéd blanco y estaba muy débil. Habla que
enconirar una cura raplda para gque no se congelase. Christophe la
llevd con los Trolls, quienes le dijeron que solo un gesto de amor
verdadero salvarfa su corazon congelado. Asl| pues, Christophe se
dirigio hacia Arendelle, para que Ana recibiese un beso del
principe Hans, creyendo qué su amor romperia la maldicién. Pero
cuando Ana se reunio a solas con Hans, &l se negt a besarla y le
dijo que solo queria casarse con ella para hacerse con el reipo de
Arendelle.
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Mientras tanto, Elsa, preocupada por la salud de su hermana vy
temiendo que algo exirano estaba sucediendo en el reino, decidié
regresar. Al llegar al castillo encontro a Ana y a Hans en una de |as
dependencias de palacio, Hans intenio acabar con Elsa pero Ana,
aunque muy deébll, se Interpuso entre ambos. De repenle, su
cuerpo quedd completamente congelado. Elsa, muy triste, abrazo
a su hermana mientras lloraba, y entonces, sorprendentemente,
Ana se descongeld. Al fin, Elsa aprendio a usar sus poderes con
amor, el reino de Arendelle se descongelo, Ana y Christoph se
enamararon, v todos fueron muy felices.

Fuente: hittps!//cuentosinfantilesclasicos nat/ana-y-elea-frozen/
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DNCRESPONER - <iguicntes preguntas

a) cComo se representan los estados del agua en el texto de
Frozen?

D L L e b L L T L

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

b) ¢Cuéiles son los estados del agua?. Realiza un grafico de los
estados del agua B

e e R R L L ]

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

Grafico de los Estados del Agua
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c) Si ti fueras Elsa, jde gqué manera utilizarias tus poderes?



INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.LL.2.7.1.d.t

Recomienda texios de |la biblioteca de aula, de |a escuela y de |a
web ajenos a la seleccion realizada por el docente

El esiudiante que alcance el Nivel de logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 27 estara en la capacidad de
resolver las siguientes actividades

ACTIVIDADES

1. LEE ! siguiente texto

Las ninas vy los nifios de mi barrio se han organizado porque
necesiiamos libros para la biblioteca de la escuela. Realizaremos
varias actividades para recaudar libras y organizarlos
adecuadamente. Las ninas y los ninos fenemos que colabaorar con
la publicidad para armar la biblioteca



NIVEL DE LOGRO 3: ACTIVIDADES
2. REALIZA =< siguientes actividades

a) En parejas, HEUM:TEH una lista de 10 posibles tiltulos que
quisieran en la biblioteca

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

b) "WEST"}UE" de qué se iratan estos libros y redacten un resumen
de cada uno

Titulo Hesumen

10.




LENGUA Y
LITERATURA

ETECACION GENENAL RASICA £ EMENTAL

NIVEL DE LOGRO 3:

BOREN . dibujo que DESCR

d)iﬂﬂﬂ“ﬂ:sus ideas a los familiares en la casa, para ver si
logran conseguir los libros solicitados.
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Algo por descubrir:
;Crees que en la vida real podria pasar algo
como lo gue sucede en esta lectura?

La hora del cuento
NMarisa Alorise Santamarias

Ms pongo solo el pilama
y cuandeo llega papa,
esioy tuimbade an'lz cama
dispussio para escuchar.

Un cusnto todas las noches
giempre me viene g comar,
uria histore diferente
con la que pusdo sofar.

Cuando acabamos =l cusnto
siempre apagamos la |uz,
v besandome me dies,
jlo gue mas guisro eres il

Tormado de Fitos bt hizHsaKEr (151152018)
Marisa Alonso Sanlamaria. Postza v seoritore ssosficla de custine nfamtiles. Exire sus obras distarado: fensmas Camino
gzl Cigls AT runrdn
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1. CONTENIDO (Bckos: |

ESTANDAR:E.LL.2.8.

Produce textos narrativos y descriptivos enriquecides con citas,
paratexios y recursos de las TIG.

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGROT: E.LL.2.8.1.b.

Escribe relatos de experiencias personales, hechos cotidianos u
otros sucesos y acontecimientos de interés, siguiendo cada uno
de los pasos del proceso de ascritura, usando estrategias y
procesos de pensamignto (ampliacion de ideas, secuencia [ogiea,
seleccion ordenacion y jerarquizacion de deas; y uso de
organizadores graficos, sntra otros)

tl estudiante que alcance el Nivel de logro 1 correspondiente al
cstandar de Aprendizaje ELL 2 B. estara en la capacidad de
reasolver las sigulenies aclividades



ACTIVIDADES

1. DBSERVA (2= Imagenes y ESCRIBE - gue sucede de acuerdo con la

secuencia

2. RECUERDA alguna situacion similar a la pregunta anterior y FIEI]M:TALH en e

sigulente orden

Situacion inicial y conflicto

Desarrollo

Resolucion del conflicto y
final




CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGROT: E.LL.2.8.2.b.

Aplica el proceso de escritura en la produccidon de textos
descripiives (de objetos, animales, lugares y personas), usa
gstrategias y procesos de pensamiento (ampliacion de idsas,
secuencia logica, seleccion, ordenacion y |erarquizacion de idsas;
y Uso de organizadores graficos, entre otros)

El estudiante que alcance ! Mivel de logro 1 correspondiente al

Estandar de Aprendizaje ELL.2 8 estara en la capacidad de
resolver las siguientes aclividades.

ACTIVIDADES

1. REALIZK ur retrato del miembro de tu familia con la/el que te
identifigues
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NIVEL DE LOGRO I

2. GUMPLEIA =| siguiente recuadro con las caracteristicas fisicas de
del familiar escogido:

1 (2" 3
Ojos Boca Felo
Nariz y. |

--------------------------

3. COMP LL siguiente organizador grafico con las caracteristicas
internas del familiar escogido:

1) 2 3
+Camo &5 su compartamiento? <OuE |s gusta? (Qus hﬁﬂ;}bﬂ"?ﬂ“ tlempo |
' ' iore

+0Qus comida disfruta? | (4

.........................
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NIVEL DE LOGRO I

4R una historia sobre &l miembro de mi familia escogido,
sigulendeo los pasos de redaccion.

e e . mm mm mm mm mm mmm omm mm ommm omm mm mmw mmm mm— —

Tl i e e T

o o m  fm  m —  — — — — — — . ——————— ——— —

G S mm m m— m—n m— ———

S — — —— —— — — — — — — e e g g g g e e e e g g g g e e e e e e —

e e e e e e e e e e e e e e e e e S S e e e e e S e S S S S S S S o S e
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T ———— e R S A S —, — —, ", — -, -
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ACTIVIDADES DEL NIVEL DE LOGRO 2;
ANALISIS Y APLICACION

Esecribe relatos de experiencias personales, hechos cotidianos u
olros sucesos y acantecimientos de interés, siguiendo cada uno de
los pasos del proceso de escritura, usando estrategias y procesos
de pensamiento (ampliacién de ideas, secuencia |6gica, seleccion
ordenacion y |erarquizacion de ideas,; y uso de organizadores
grafices, enfre oiros), y apoyandolos y enriqueciéndoles con
paratextos y uso de recursos TIC, en las siiuaciones comunicativas
que los requieran

El estudiante que alcance el Nivel de logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL. 2.8 estara en la capacidad de
resolver las siguientes actividades.

_el animal que mas te guste para que sea tu mascoia,
(NVESTIGALD , COMPLETA o <icuicnie

Alimentacion Pelaje Cuidados Vacunas
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ACTIVIDADES DEL NIVEL DE LOGRO 2;
ANALISIS Y APLICACION

Aplica el proceso de ‘escritura en la produccion de textos
descriptivos (de objetos. animales. |lugares y personas). usa
estrategias y procesos de pensamiento (ampliacion de ideas.
secuencia logica, selececién, ordenaciaén y jerarquizaciéon de ideas;
y uso de organizadores grafices. entre otros); cita fuentes cuando
sea el caso, en las situaciones comunicativas que lo requigran.

El estudiante que alcance el Nivel de logro 2 correspondienie al
Estandar de Aprendizaje ELL. .28 estard en |a capacidad de
resolver las siguientes actividades.

_ﬂEtDE de un lugar gque me guste del Ecuadory -

el siguiente recuadro:

Prowincie &n la gue se ubiocd 7

Aotividades g8 pusdsan reglizar gl ]

, Fauns propia dsl lugar ]
. Fiora propia del lugar j

p
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- una historia que tenga como escenario el lugar

investigado.

Situacion inicini y conflicto ‘\

e ™
Desarrollo !

Resolucién del conflicto y N
final




INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.LL.2.8.1.d.

Aplica de manera autonoma el proceso de produccion de textos
en la escritura de textos narrativos

El esiudiante que alcance el Nivel de logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 2 8. estara en la capacidad de
resolver las siguientes actividades

ACTIVIDADES
1 [.EE el sigulente texto y ﬂEM.IZﬂ las actlividades;

La mama& de mi mejor amigo, Juan, le ha contado que va a ser
hermano mayor. Esta noticia ha |lenado de muchas emociones y
sentimientos diferenies a Juan. Uno de esos sentimientos &s
alegria, porque ahora va a poder contarle muchos cuentos a su
hermanito o hermanita. Es por esta razon que vamos a seguir los
pasos para redactar un cuento €l dia de hoy.
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NIVEL DE LOGRO 3:

a)*ﬁm-el siguiente cuadro

‘ Elementos del cuento

Lugar de la historia:
Personaje principal

Parsonaje secundario:

Tiempo: Tema: Elemento magico

Presenis

Pasado

Futuro
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NIVEL DE LOGRO 3:

IE'|a secuencia para redactar textos narrativos.

Tltulo:

Situacion inicial

Escenario

Personajes:

Acciones iniciales:

Conflicto:

Final de la historia

Desarrollo del conilicto y la

leccion moralizadora

Resolucion del conflicto
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NIVEL DE LOGRO 3:

{i)@las oraciones en un solo parrafo, utilizando conectores
légicos

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

BUIA t1: historia en el siguiente espacio:




ACTIVIDADES

INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.LL.2.8.2.d.

Aplica de manera autonoma £| proceso de produccion de textos
en la escritura de textos descriptivos, usa los elementos de la
lengua, las estrategias y procesos de pensamiento pertinentes de
manera espontansa.

El estudiante que alcance el MNivel de logro 3 correspondients al
Estandar de Aprendizaje ELL 2 8 estara en la capacidad de
resolver las siguientes actividades.

ACTIVIDADES

1_. LEE gl sigurente texto y HEA“ZA la actividad propuesta

Ayer, ml hermano se enterd de que, por final de curso, van a
acampar a las faldas del Cotopaxi. Mi hermano es amante de la
aventura, paro no tiene |dea d2 donde esta ese volcan y mucho
manos que es lo qua debe llevar Con mama, hemos decidido
glaborar un pequeno resumen de todo lo que va a necesitar mi
nermano




LENGUA Y

NIVEL DE LOGRO 3:

a) mw& la informaciéon solicitada y nllﬂﬂl']m el siguiente

cuadro:

JQué deberia saber antes de acampar?

+EnR gus preovincia 513 ubicado sl volcan? QU8 tipo de ropa se

debs vesiir?

+0Qusg tipo de ¢lima tiene esa zona?:

cQue comida debsria ¢ oarocha? ¢ Qua ss dabe llevar
[lavar? +Cus ss y como s& para/la carpa?
cura?

) @#ﬁﬁ@ﬂlas ideas del ejercicio anterior en oraciones.
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NIVEL DE LOGRO 3:

c)'ESERIBE tu cuento en el siguiente espacio:

e T T R I R R R e R T R

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

..................................................................................................................................

..................................................................................................................................
B 0 O 0 A - 0 0 -0 000 0 0 0 00 000 0 000 - 00 0 00 000 0 000 0 0 0 -0 00 - 0 1 0

..................................................................................................................................

L R R A A A A R e e T P T e P e P e e e P e e e

..................................................................................................................................

L R R A A A A R e e T P T e P e P e e e P e e e
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Algo por descubrir:
;Crees que en la vida real podria pasar algo
como lo gue sucede en esta lectura?

El cisne dorado
Jomayra Hamirez

Un dis muy solsade, se encontraba en &l mar un pegquenc bamguitc con un humilde
pescadar. En 2l cielo volaba un hermoso cisne con plumaie dorado y brillante, del cual s8
desprendid una pluma de oro, Esta cayo sobre el bamuiio v de inmediato 22 convirlia 20 un
hiermoso gran crucero gue ghora vigia por todos los palses del mundo, conocendo las
mazravillas del mar

El cisne siguio velando hasta llegar 2 un campo de arboles, flores y ternes animales. Alll se
encontraba un nife gue no sabia leer mi esgribir, pues no podia Ir a la escusela por su
situacién economics. B cisns, al ver al nino, deio casr otra pluma de oro, g cual s8 poso
sobrs la hoja de un 4rbol y cayd an el suslo convertida en un gran libro de donde &l nifo
aprendio-a teer y 2scrnbir. Cuando crecio; s& volvio un gran escrior.

Ya muy tarde, el cisne bajo-a un bosque para descansar. A la manana siguients, muy
temprann, Vo a una senora muy pobre recogiendo lefia para cocinar para sus pegusnos
hiios. Lz sefiora vio al cisng, que salit volando del sitio, dejando un huevo en su lugar. La
sefiora lo recogid, lo llevd a su peguena casa y penso prepararie para sus tres hijos, pero,
luege de verlo detenidaments, se dio cuenta de que sra muy sxirano, asf qus decidio
ponerlo con los huevos de-la Gnica galling que tenia.

L uego de un tiempeo Nacid un pegueno y hermoeso cisne gue |levaba tres anilloe de oo en &l
cuelio. La sefiora se los quitd v se los dio a sus pequanos hijos: El pnmero selo llevd a la
bocz v lo-apretd fusrternents, v de Inmedialo 2 empezaron g surgir hermosas melodizs:
Cuando crecié, fus un cantante famoso y el melor de sU spoca.

H s=gundo, al ponerse alanillo, cormio hastz el jarding cogio flores v las aprato fuertemeriis
conira su aro. Ge inmediato sintié que los ¢olores carrian por sus venas y empezd a realizar
hermosas pinturas gqus fueron reconocidas por €l mundo como las del mejer pintor da
anuelia epoca

£l tercaro era un Nifo bondadoso, tiemo y emable, parc ara e mas enfarmizo, y par =0 los
demas nifics le pegaban. Al ponerse su anillo, cogid una pluma y una hoja de papsl y
empeze & gscnbir los mas ramanicos y grandiosos pogmas. Cuando crecio, se comvirtio en
un gran posta

L= madre de aguellos chioes, al verlos salir adeiante y tnunfar, recibio el mejor regalo de su
vida En cuanto al pegueno cisne, cuando crecio siguid a su madre en su viaie y ahora
andan juritos, concediendo desaeos 2 |33 parsonas da buen corazon

Jomayrad Lizelte Ramirez {2003). Eztudiants de orimér afio de Bachilisrato de |z Unidad Educativa Princsza Toa Ecte relais
hye sstenoiniado sn & oconourss “Musefras propess hestonss”, organizedo por & Ministernn o Educemon en 26772918
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1. CONTENIDO (Bckos: |

ESTANDAR:E.LL.2.9.

Utiliza elementos de |la lengua y una diversidad de formatos,
recursos y materiales para comunicar ideas con eficiencia en
textos narrativos y descriptivos

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO1: E.LL.2.9.1.b.

Utiliza conectores iemporales y aditivos en |a escritura de textos
narrallvos para ampliar los detalles de los hechos y ordenarlos
cronologicamente

tl estudiante que alcance el Mivel de logro 1 correspondiente al
cstandar de Aprendizaje ELL 2 9 estara en la capacidad de
reasolver las sigulentes aclividades
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JNELAY con el conector que

corresponda.
La crisdlida se rompe y sale una mariposa o
El huevo es coloeado en |la planta: Luego
El huevo eclosiona en una larva y smpisza la Después
. fass oruga. =
La oruga cambia la pisl v se transiorma en : e
una crisalida. Par Gltimo

METAMORFOSIS COMPLETA

— JACRUGA
of TRAMSFIERMA
EhArA

ExpertoRnigol

“monarca”, v
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NIVEL DE LOGRO I
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ACTIVIDADES DEL NIVEL DE LOGRO 1;

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

Aplica progresivamente las reglas de escritura mediante la
reflexion fonoldgica en la escritura ortografica de fonemas que
tienen dos y tres representaciones gréaficas; la letra formada por
dos sonidos: [ks/: “x", la letra que no liene senido: "h' y la letra "w",
que no se usa en castellano

El estudiante gque alcance el MNivel de legro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL.2.9. estara en la capacidad de
resolver las siguientes actividades .



ACTIVIDADES

1“33””5 las iImagenes y escribe una oracion




CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGROT: E.LL.2.9.3.b.

Utiliza conectores consecutivos, atributes, adjetivos calificativos y
posesivos para describir objetos, animales, lugares, personas, y
ordenar las ideas con secuencia logica, por temas y subiemas.

El estudiante que alcance ! Mivel de logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL.2 9 estara en la capacidad de
resolver las siguientes aclividades:

ACTIVIDADES

1. OBSERVA 1= sigulente Imagen. Describe la situacion en cuatro

irases UTILIZA 105 siguientes adjetivos calificaltivos

aris / grande / pequeno / amoroso




NIVEL DE LOGRO I: ACTIVIDADES

Z.HEBAETAUH parrafo sobre el desarrolle de un elefante, sigiiendo

la secuencia de las imagenes “TlL]Zl'CDnecrmres
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ACTIVIDADES DEL NIVEL DE LOGRO 2;
ANALISIS Y APLICACION

Utiliza conectores temporales y aditivos en la escritura de textos
narrativos para ampliar los detalles de los hechos y ordenarlos
cronologicamente, y utiliza una diversidad de formatos, recursos y
materiales:

El estudiante que alcance el INivel de logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 29 estara en la capacidad de
resolver las siguientes actlividades:

- el siguiente texto.

Ayer fuimos al circo con mi familia y pasamos una tarde
maravillosa. M maestra me ha pedido gue relate un cuento sobre
lavida en &l circo




LENGUAY
LITERATURA

ETECACION GENENAL RASICA £ EMENTAL

_!as siguientes actividades:

a -105 siguientes datos, que te ayudaran en la redaccion
de la historia sobre el circo.

[ Elementos del cuento J
~

s N

Lugar de |a historia:

Personaje principal:

Personaje secundario

\ AN y,
' o s YBT3 )
Tiempo Tema Elemanto magico:

Presente
Pasado
Futdro
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NIVEL DE LOGRO 2:

b) -Ia secuencia para redactar textos narrativms.-

conectores de tiempo y espacio.

Titulo:
s T e
Situacian inicial Desarrollo del conflicto y la
leeccién moralizadora
Escenario:
Personajes:

—

_ —» _
Acciones iniciales: =
Conflicto: . l A
] / R
= Resolucion del eonflicto
k -') - = = = = = =
- | S\ =
Final de la historia
= —»
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NIVEL DE LOGRO 3:

c)-tu cuento en el siguiente espacio-

W R

o o o e e o B RS R B R R

o o o e o

D e T R ek T

D e T R ek T

B T T L Lt TS

FmrErrrTmErTsE R R T TR .

B

B

R e

e e e e
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ACTIVIDADES DEL NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Explica la relacion fonema-grafia de fonemas que tienen dos y tres
representaciones graficas; la letra formada por dos sonidos: /ks/:
“x", la letra que no hene sonido- “h", y la letra “w", que no se usa
en castellano.

El estudiante que alcance el Nivel de logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 29 estara en |a capacidad de
resolver las sigulentes aclividades:
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-cada Imagen con su nombre.

HUESO

SAX0

WENDY
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ACTIVIDADES DEL NIVEL DE LOGRD 2;
ANALISIS Y APLICACION

Utiliza conectores consecutives, atributos, adjetivos calificativos y
posesivos para describir objetos, animales, lugares, personas, y
ordenar |las ideas con secuencia légica, por femas y subtemas, y
usa una diversidad de formatos, recursos y materiales en las
situaciones comunicativas gue los requieran.

| estudiante que alcance el MNivel de logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL. 2 9 estara en |la capacidad de
resolver las siguientes aclividades:

_Ia Reserva Ecologica Antisana .-Giﬂ_GO datos

CUriosos.

M socmssersesemsssemsmsis

e o T L T e e e e e R e e PO e e e e SR e R e
A
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NIVEL DE LOGRO 2:

_er siguiente recuadro con las caracteristicas de la

Heserva Ecoldgica Antisana.

'\\
| Provineia en s gue sa ubioa
Aglividsdss gue 58 pusdan rsai=zzass slil
7

Fauna propia dal lugar

Flora propia del lugar

un texto describiendo este maravilloso lugar del

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

e e A T T



INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.LL.2.9.1.d.

Escribe diferenies tipos de textos narrativos experimentando con
la secuencia temporal de |los aconiecimientos

| estudiante que alcance el Nivel de logro 3 correspaondiente al
standar de Aprendizaje ELL 29 estara en |la capacidad de
resolver las siguientes actividades

—
=
=
=

ACTIVIDADES

1. LEE el siguiente texto

Mi papéa, por su trabajo, ha tenido que viajar a la ciudad del Coca,

en la provincia de Orellana. He escuchado que en esa regién hay
muchas leyendas

2. INVESTIBA un= leyenda de |la Amazonia ecuateriana.

3. REALIZA 2= sigulantes actividades
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Elementos de la leyenda

Lugar donde sucede
Persenaje princigal la layenda:
Personaje sacundario-

Tiempo Tera Que elemento MAaQICO:

Prasente -Pasado
Faturd




NIVEL DE LOGRO 3:

) SIBﬂE la secuencia para redactar textes narrativos

-

[ Autor: | (

(Titwlo: |
L

[ Prscrejos priricipales J [‘Mdunas




tu leyenda considerande la informacién de las 2

e
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INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.LL.2.9.2.d.

Ejemplifica la relacion fonema-grafia de fonemas que lienen dos vy
ires representaciones graficas; la letra formada por dos sonidos
/ksl: "x", |la letra que no tiene somdo: "h", y la letra "w", gue no sa
usa en castellano

| estudiante que alcance el Nivel de logro 3 correspaondiente al
standar de Aprendizaje ELL 29 estara en |la capacidad de
resolver las siguientes actividades

—
=
—
=

ACTIVIDADES

1_. REAUZ‘] las siguientes aclividades

a) HMIHA la historia de un Instrumento de viento, siguiendo los
pasos para.crear lextos

b) IITII.IZA la mayor cantidad de conectores

c) INVEST'GA sobre el origen del instrumento
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NIVEL DE LOGRO 3:

d)mWin'la informacion.

P P e B B e B e B B e B B R ¥

w3

S . . o o o e e

e)’m'tu relato con tus companeros.

viento, para que todos conozcan la diversidad que hay.

2. Junto con tus companeros, REBALIZA una teria de instrumentos de



INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.LL.2.9.3.d.

Describe objetos, animales, lugares y personas en lenguaje
figurado, en situaciones comunicativas que lo requieran

El estudiante qus alcance el Mivel de logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 29 estara en la capacidad de
resolver las siguientes actividades:

ACTIVIDADES

1BHEA una historia gue relate como es tu familia

2. DESCRIBE 2 cada miembro de tu familia Agrega un dibujo y sus
caracteristicas.
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NIVEL DE LOGRO 3:
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EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

1. CONTENIDO

ESTANDAR:E.LL.2.10.

Escucha y lee diversos generos literarios (privileglando texios
populares y de autores ecuatoriancs) para potenclar la
imaginacion, la curiosidad, la memoria, de manera que desarrolla
preferencias en ! gusto literario y adquiere autonomia en la
lectura

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO T: E.LL.2.10.1.b.

Escucha y/o lee diverses generos literarios (privilegiando textos
populares y de autores ecuatorianos) en funcion de potenciar la
imaginacién, la curiosidad y la memoria

El estudiante gue alcance el Nivel de legro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL.2 10. estara en |la capacidad de
resolver las siguienies actividades




LENGUA Y™

-y
I CEC

\LEE el siguiente texto con mucha atencién:
La fiesta de las gallinas
(cuento de la tradicién oral del valle del Chota)

Un dia, el conejo estaba yendo por un camino y, de pronto, se
encontré con el tfo lobo. Cuande el lobo vio al conejo, le dijo:
—Hola, sobrino conejo, fiempos que no le veia. ;Donde se esta
venda?

Comeo el conejito ya conocia al tio lobo, y sabfa que &l nunca tiene
buenas intenciones, le confestd:

—Por aca, tio lobe, gue me han invitado las gallinas a una fiesta
que van a hacer; es una boda y me invitan a comer todo |lo que me
ofrecen.

Enseguida, el'tio lobo le pregunté al canejo

—Y qué es de hacer, sobrino conejo, para ir a la boda de las
gallinas yo también?

—ada, tio lobo, solamente metase en este saco que esta lleno de
plumas. Ahi tiene que esperar que las gallinas le vengan a recoger
y le lleven al sitio de |a fiesta.

—;Seguro que nada mas es de hacer, sobrino conejo?

—PNada mas, tio lobo, métase breve al saco, porgue ya no mas han
de venir las gallinas a buscarle y se ha de perder |la fiesta.
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NIVEL DE LOGRO I:

El lobo, como estaba hambriento, pensando que iba a comer
bastante en la boda de las gallinas, rapido, rapido, se preparo y le
dijo al congjo:

—Sobrino conejo, pero amarrara bien el saco, cosa de no poder
salir hasta no llegar a la fiesta.

El lobo enseguida entrd en el saco, sin mirar lo que habfa dentro.
iQué plumas ni gqué nadal El saco estaba |lleno de espinas de tuno,
asi que cuando |as sintié, el lobo dio un grito. Pero el conejo,
rapido, rapido, siguié amarrando el saco. El lobo daba botes, ahi,
amarrado, con las espinas de tuno, mientras el conejo le decia:
—Ya ve, tio, esto le pasa por guerer estar donde no le convidan.
El conejo, después de amarrarlo bien, siguido empujando el saco
donde estaba el lobo hasta una ladera que estaba cerca y le
mandé zumbando abajo. El pebre lobo chillé por el dolor de las
espinas de tuno y quedd hecho lena, y el conejo se fue para su
casa.

Fuente: Garcla S, J. (2003) Cuentos de animales en |a tradicién oral-Valle del

Chota. Recupearado de: hitps:(/repositorio uasb.sdu sc

2. REALMA un dibujo del personaje principal, utilizando solamente

ﬁg uras circulares.
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NIVEL DE LOGRO I

SPONDE 125 siguientes preguntas:

;Qué pensé el sobrino conejo cuando vio al tlo lobo?

— e r— e —— —— e ——— ——

.Por qué el lobo se dej6é enganar por €l sobrino conejo?

R Ry R R e R R e R e R e e e P e P I i P i P I P i F e Pl P e i P R Pl i iR g AR AR I A g R g S g S g g S St i
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ACTIVIDADES DEL NIVEL DE LOGRO 2;
ANALISIS Y APLICACION

Escucha y/o lee diversos géneros literarios (privilegiando textos
populares y de aufores ecuatorianos) en funcién de potenciar la
imaginacion, la curiosidad, la memoria, desarrollar preferencias en
el gusto literario y generar autonomia en la lectura.

El estudiante que alcance el HNivel de logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 2 10. estara en la capacidad de
resolver las siguientes actlividades:

- con mucha atencion la siguiente historia:

La opinidn ajena
(cuento popular anonimo)
A un molineroc de aldea le iba tan mal ese ano, que se vio en la
necesidad de vender su burro. Llamé a su hijo y se fueron

caminando a la feria del pueblo, halando al burro.

No habian avanzado gran trecho, cuando se cruzaron con unes
viajeros que, &l verlos, soltaron [a risa:
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—ijdJa, jal jPara qué tienen un burro si viajan a pie?
—¢Sabes que tienen razon? —dijo el padre— Monta tu al burro.

El chico moenté de un brinco y siguieron su camino.
Foco mas alla se cruzaron con tres respetables mercaderes que
exclamaron con indignacion:

—jEh, chicuelo! ghlo te da verguenza ir asi, comodamente
instalado, mientras tu viejo padre te sigue a ple?

El molinero se rasco la cabeza y penst que esos senores tenian
razon. Bajo el hijo y monto en el burro ] padre.

Al poco andar, se cruzaron con unas mujeres que lavaban ropa en
gl riachuelo.

—jJesus, Maria y Jose! —exclamaron— Miren al viejo egoista bien
montado, mientras el pobre chiguilio lo sigue caminando.

El molinero creia muy justo que 2! fuera montado, pero le hallé la
razon a las mujeres. Asi que le dio la mano al nino, quien salto al
anca del burro. Este meneo |la cola en senal de desaprobacion,
pero €l molinero se encontraba feliz de haber encontrade una
solucton razonable para todos.

Mo pensaba lo mismo un grupo de aldeanos que volvian de la
cludad.
—:Ha visto? ;Qué manera mas cruel de maltratar a una pobre
criatura? Si lo van a vender, no mas con el cuero llegaran a la
feria__.

;Qué hizo entonces el molinero?

El anciano y el nino optaren por cargar al burro sobre sus hombros.
De este modo llegaron al siguiente pueblo. La gente se apifio
alrededor de llos. Entre carcajadas, los pueblerinos se mofaban
gritando:
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—~Punca hemos visto gente tan boba.
—Tienen un burro y, en lugar de montarse sobre €l, lo llevan a
cuestas.

—ijEsto si que es bueno! jQué par de tontos!

De repente, el burro se revolvié, se precipito en un barranco y
muric.

2. -Ias siguientes preguntas:

a) ¢Por qué decidieron vender al burro?

k) ;,Que leccion te deja el cuento?

i
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INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.LL.2.10.1.d.

Escucha y/o lee con auionomla diversos generos literarios
(privileglando textos populares y de aulores ecualorianos)
escoglidos de acuerdo a sus preferencias liferarias

El estudiante que alcance el llivel de logro 3 correspondiente al

Estandar de Aprendizaje E.LL.2 10. estara en |a capacidad de
resolver |las sigulentes aclividades

ACTIVIDADES

1. LEE el sigulente cuento;

|Las mariposas y las virutas
(Dolores Espinosa)

La nina afilaba sus |apices de colores y saonreia.
£l lapiz amarillo.

El lapiz rojo

£l lapiz celeste

El lapiz verde.

Une por uno. los afilaba y trataba de imaginar como serfan las
mariposas en que se transfermarian

Porque alguien, no se sabe quién, |le habia contade que, si
guardaba las virutas de los lapices de colores en un tarro v lo
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deseaba con mucha, mucha fuerza, al dia siguiente se habrian
convertido en preciosas mariposas de colores.

Y por eso ahora la nina afilaba sus lapices de colores y sonreia.
Bl lapiz rosa.

Bl lapiz rojo.

Bl lapiz marrén

Bl lapiz blanco

Iba dejando caer las virutas en un tarro de cristal y sonreia.
Cuando los hubo afilado tedos, guardo los lapices, coglo el tarro y
lo puso cerca de la ventana.

Aquella noche, la nina soRd con paisajes pintados con lapices de
colores: arboles cuyas copas eran de un tupido verde claro, nubes
de color celeste, soles amarillos con sonrisas rojas, pajaros que
eran finas lineas azules o negras o marrones, montanas verdes con
cimas siempre blancas, una casa amarilla con un tejado rojo,
cortinas de color resa y humo gris. Y, en medio del paisaje de
lapices de colores, una nina de falda blanca y trenzas, corriendo
tras un monton de mariposas de todos los colores y de todos los
tamanos.

A la manana sigulente, con los ojos llenos de colores, corrio a ver
que habia pasado con sus virutas.

El tarro de cristal estaba vacio.
Levanté los ojos y vio pasar a una mariposa de color blanco junto
a oira de color marron.

—iMis mariposas! —exclamé— jEsas son mis mariposas! jSesguro!
Corris en busca de su 'madre y, con los ojos llenos de entusiasmao
y los lablos plerios de sonrisas, le conto la magica transformacion
de las virutas.
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Era tanta la ilusion que derramaba, tanta la alegria que irradiaba,
que su madre se sintié iIncapaz de confesarle que, en realidad, las
virutas seguian siendo virutas; que si ya no estaban en el tarro de
cristal era porque ella, que no sabla nada del experimento de su
hija, las habfa tirado a la basura esa misma noche; y que aquellas
dos mariposas habian pasado junto a su ventana en ese justo
momento por pura casualidad.

Asl que la nina siguid creyendo durante mucho tiempo que las
virutas de los l|apices de colores podian transformarse en
mariposas solo con desearlo con mucha fuerza_ Y durante muchos
dias siguio afilando sus lapices y guardando las virutas en tarros
de cristal (sonaba con llenar el mundo de mariposas de fodos los
colores).

Muchas noches sofé con preciosas mariposas hechas de virutas,
y su madre siguid vaciando los tarros dia tras dia, y sonriendo cada
vez gue su hija le contaba que el milagro habla vuelto a producirse
aquella manana Nunca le conto la verdad.

Cuando la nifia se& hizo mayor, tan mayor como su madre, aun
seguia conservando un poco de aquella magia y de aquella ilusion
y., de vez en cuando, volvia a sonar con paisajes pintados con
lapices de colores donde una nifa con firenzas perseguia
mariposas de virutas.
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2. REALIZA 125 siguientes actividades:

a) RESUELVE (2 sopa de letras.

felicidad — pasion — vivir — guerer — amar — sonar — sonrisa — musica — bailar |

B e R R R
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c]mélgunas mariposas con virutas de colores en a2l siguiente
espacio:




e T e e T

Algo por descubrir:
;Crees que en la vida real podria pasar algo
como lo gue sucede en esta lectura?

La ardilla y el guatuso

Jessicas Alvarez

£n =l lgjano bosque imedo de la provincia del Carchi crece dis a dia un robusto &rool Sus
hojas, templadas como el hierro, juegan con la peguana brisa que las acaricia dia y noche.
e sus ramas; gue son enormas diagonales ancladas en gl are, nacan silenciosaments, iras
lag flores, tas frutas del madrofio, alimanto indiscutible para la ardilla, gue cada manans, a
l= galids del =0, trepa sigllosamente el copeso drbol v husmea entre as hojas. Una vy ofra
vez_ |z ardilla sube y bajz dal drbol, salta por las ramas jugando con [as frutas y, 2 veces,
deia caer &| dulce fruto sobrs |2 himeda tisrra, que la recibe ansicsa para hacer germinar
una planta gue algln dia derd mas frutos para que jusguen con las ardillas

Un buen dia, cuando ka ardilla caminabe =obre las pesadas ramas del érbol, jugusteando
con lags frutas de los madrefos, vio que sobre |a terrae huomeda por |2 lovizna de |2 nochess
paseaba elegariements un bermoss guatuso. Nada mas gue sl hambrea lo habia llevado
lasta ese lugar olfateando el azicar de la fruta gQue se escapaba libremente por 63
matnrrales de agus! bosguecillo

Cuando sacié su hambre se pard, contento, sobre sus paias traseras y plegandc las manos
sobrs sit hocico, s& lImpié la cara como todo un sefor animal Luego, encoegieéndoss ds
manos y patas. pegd un salto y se esgums lentamente por debaio de |as ramas.

La ardillz observaba desde arniba, atentaments, cada movimiento, hasta que en su pegueno
cerebro surgio la idea de dejar caer las frutas para gue e guatuso se alimentase
diaraments

Desde aguel entonces, el guatuso es el companero de fa ardillz, porgue elia lo alimenta con
las frutas que encuentra eobre los arboles, szbiendo Que NUNCa un gualuso podré trepar por
los troncos para alecanzar log deliciosos bocadillos que cuelgan de las ramas. La ardilla, con
su esbelto cusrpo, gelantea por las ramas y hace malabares con las frutas gus
pacientamante va cliecar en uno ¥ otro &rbol

Flia, en su afén de encontrar comida, salte, trepa ¥ a veces viaia hasta |a cops de los
arboles: Selitana. alejandose del bosque; ostente entra las tembloresas ramas alguna fruta
para calmar su hambre. Entonces, con su sefional agiidad, recorre las verucales autopistas
de los arboles, parando de vez en cuando sobre, algunz agobiada ramz para quitarle el
peso de aguella fruta madura

Lz ardilla recorre el bosgue lluvioso, consigue frutes v los lleva hasta su casa, donde los
guards hasts volver de oiro lugar Viajg, v 13 fragilidad de su memaornia hace que g vecss
olvide las semilizs en el dichoso bosque. dondes ereean & sy antojo nuavas plantas. Por asis
hecho 8= la considera la sembradora de frutos.

Jessica Gabriela Alvaraz (20073 Sstlidia en la Unidad Educstva Eousdior. Esteteiatn fus sgiscsichado an &l conturss "Nuss-
trgs prooias hisionss” orgenizado por €| Mmstero de Eduoacionsn 2017-2078
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EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

1. CONTENIDO (BcRos:

ESTANDAR:E.LL.2.11.

Produce vy recrea texios literarios a partir de otros leidos vy
escuchados can diversos medios y recursos (incluidas las TIC)

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO1: E.LL.2.11.1.b.

Hecrea textos literarios (adivinanzas, trabalenguas, retahilas,
nanas, rondas, villancicos, chistes, refranes, coplas, loas).

tl estudiante gue alcance 2! Mivel de logro 1 correspondiente ai
cstandar de Aprendizaje E.LL 2 11 estara en |la capacidad de
rasolver las sigulenies aclividades



ACTIVIDADES

1. LEE con atencian las siguientes adivinanzas VY I]IBlIJA las
respuestas

O Subo y subo @ Va por el cielo
colita de trapo, como ventarron.
no corte el hilo Lleva pasajeros
porque me escapo. yanda a motor
;Quién soy? ;Quien soy?

2. CREA . propla adivinanza

@




CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGROT: I EAL2A1.2.5;

Crea texios a parlir de oiros {(cuentos, fabulas, poemas, leyendas,
Cancliones) con nuevas versiones de escenas, personajes U otros
elementos.

El estudiante gque alcance el MNivel de logre 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 2 11. estara en |la capacidad de
resolver las siguientes actividades

ACTIVIDADES

1. RECUERDA &/ cuento de 1a Caperucita Roja y REDACTA una nueva

version



NIVEL DE LOGRO 1 ACTIVIDADES

a}lDEﬂTlFlcﬁlas glementos originales y camblalos por unos nuevos

COMPLETA <! siguiente esquema:

N
* Personaje del cuento:
SEEEUETE o Nuevo personaje:
principal 4
=
¢ Personaje del cuento:
ZSERUCIEN ¢ Nuevo personaje:
secundarios PE J i
S
® Elementos del cuento:
20 EhGE o Nuevo elementos:
magico 5
"\

e Lugar del cuento:

NIGEILEIE] o Nuevo lugar:
historia )




NIVEL DE LOGRO I ACTIVIDADES

2. DRGANIZA = cuento con los nuevos elementos en el siguiente
diagranma.

LTItI..IIEI?r ] ( b L Autor: J( )
L J
' Situacién inicial ' [Desar.rdliudel conflicto j
[ Personajes principales } [ Acciones J
[ Personajes secuandarios J
{ Escenarios ]
A 4
[ Resolucion del conflicto j‘
[ Conflicto 1 [ Final }
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LITERATURA

ETECACION GENENAL RASICA £ EMENTAL

NIVEL DE LOGRO I

DL
| J| 4

JACTA' (2 versién final del cuento con la informacién de las
actividades anteriores.

¥
'ij"- ||=r|I

T T i e
e e et e e e T T T e

e Tl
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ACTIVIDADES DEL NIVEL DE LOGRO 2;
ANALISIS Y APLICACION

Hecrea textos literarios (adivinanzas, ftrabalenguas, retahllas,
nanas, rondas, villancicos, chistes, refranes, coplas, loas)
haciendo uso de diversos medios y recursos, incluidas las TIC.

El estudiante que alcance el Nivel de logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL 2 11 estara en |la capacidad de
resolver las siguientes aclividades:

_GDH atencién la siguiente nana. Si conoces su ritmo

| — Estrellita, ;donde estas?,
._’:_' i me pregunto quién seras,

| f‘i en el cielo o en el mar
,-IJ ",_ un diamanie de verdad.

Estrellita, ;dénde estas?,
me pregunto quién seras,
cuando el sol se ha ido ya

cuando nada brilla mas.



LENGUA Y

FIUCACHN GERERAL BASICA ELEMERTAL

NIVEL DE LOGRO 2:

T4 nos muestras tu brillar. brillas,
brillas sin parar.
Estrellita, ¢donde estas?,
me pregunto quién seras

Estrellita, sdénde estas?,
me pregunto quién seras,

en el cielo o en el mar f.r
un diamante de verdad — \

Estrellita. jddnde estas? / JL—.,- =
me pregunto quién seras. =

_una rima, siguiendo la estructura de |a nana anterior.

Ejemplo

En mi escuela voy a aprender
y amigos voy a conocer
Con ellos voy a jugar y a reir
Y muchos mementos voy a
compartir

_un programa de computadora, como Power Point, para
escribir y mostrar mi nana.

-en clase tu creacion, de forma pausada con el apoyo de la
presentacion realizada en computadora, con ritmo y entonacién

adecuada.
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ACTIVIDADES DEL NIVEL DE LOGRO 2;
ANALISIS Y APLICACION

Crea textos a pariir de otros (cuentos, fabulas, poemas, leyendas,
canciones) con nuevas versiones de escenas, personajes u otros
elementos, haciendo uso de diversos medios y recursos, Incluidas
las TIC.

El estudiante que alcance el Nivel de logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje ELL.2.11. estara en la capacidad de
resolver las siguientes acfividades:

-!a siguiente leyenda shuar

El sapo-tigre

En un hermoso lugar de la Amazonia vivia Twawant (‘Dia‘), un
valiente cazador shuar y su mujer, Miasi ("Agua dormida’)

Una manana, Twawant salio de caceria. De pronto, en medio del
silencio de |a floresta, escucho un sonido extrano. Parecia un sapo
que cantaba con una voz tan fuerte que retumbaba en |a selva.



LENGUAY
LITERATURA

ETECACION GENENAL RASICA £ EMENTAL

—Kuartam-tan, kuartam-tan, kuartam-tan.
El hombre sintic que los pelos se le ponfan de punta, asl que,
prudentemente, dio media vuelta y regress a su casa.

Ya alll, le conté a su mujer |o acontecido y ella le dijo

—FEs el sapo Kuartam, que vive encima de los arboles. Decfa mi
abuelo que si se lo escucha en medio de |a selva, se debe guardar
profundo silencio en senal de respeto, porque si no, se convierte
en tigre y devora al gue lo imita. SiI es que lo escuchas
nuevamente, no lo remedes, no guieroc quedarme sin marido.

Con una carcajada de incredulidad, Twawant respondi6:

—Esas son histarias de vie|jos. Yo no creo en €sas cosas.

Salié nuevamente de caceria y se puso a segujr las huellas de un
tapir que habla pasado por el lugar horas antes. Sin que se diera
cuenta, cayo lanoche. En medio de |la oscuridad, volvié a escuchar
al sapo que cantaba sobre los arboles:

—Kuartam-tan, kuartam-tan, kuartam-tan.

£l hombre sonrié y. desoyendo los consejos de su mujer, lo reté
“imitanda” su canto:

—Kuartam-tan, kuartam-tan. kKuartam-tan

Nada pasd y el hombre., cada vez méas envalentonadoc. volvié a
desafiarlo

—RKuartam-tan, kuartam-tan. kuartam-tan. jAy. gue miedo me dal A
ver si me comes —dijo, y rie.

Entonces. un ldgubre silencio reiné en la espesura. &£n un abrir y
cerrar de ojos, el sapo se transformé en tigre. salté sobre el
cazador y lo devoroé.

Al ver que su esposo ne llegaba, Miasi salido en su busca. Camind
durante horas en medio del bosque hasta gue. de pronto, se
encontré en un tétrice cuadro. El cuerpo de su marideo habla sido
devarado casi completamente por el sape convertido en ligre.
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Miasi sintid que la rabia |le poseia, e igqual que el agua dormida que
de pronto se despierta, comenz6 a buscar al sapo para vengar la
muerte de su marido.

Camindé y camind por la selva, mirando arriba y abajo, a la derecha
y a la izquierda. Llegd hasta el arbol donde el batracio canté la
noche anterior. Lo sorprendié durmiendo después del banquete en
lo mas alto del macizo tronco.

Con una fuerza increible, tumbad el arbol, que al caer matdé a Kuar-
tam, el cual se habfa transformado nuévamente, esta vez en un
sapo con un estdmago Inmenso.

Miasi cortdé rapidamente la panza de Kuartam y los pedazos de
Twawant rodaron por los suglos. La venganza no le devolvié la vida
al shuar, pero su mujer pudo comprobar lo que su abuelo le habia
ensefiado:- "nunca es bueno imitar a Kuartam". Asi, ella difundié
esta ensenanza a todos los de su pueblo.

Tiempo después, a lo lejos de la tupida floresta se escuchd un
nuevo "kuartam-tan, kuartam-tan”, v los cazadores guardaron res-
petuoso sileéncio, sin saber si era un sapo o un tigre a la espera de
un:shuar.



NIVEL DE LOGRO 2:

2.0una nueva leyenda. WHERIEE

BGl 0= elementos originales y
cambialos por unos nuevos

N
® Personaje del cuento:
SEEEEEN © Nuevo personaje:
principal J
"\
e Personaje del cuento:
EEECUEEEN o Nuevo personaje:
secundarios )

® Elementos del cuento:

Elemgnto e Nuevo elementos:
magico

e Lugar del cuento:

BICEECEYEY o Nuevo lugar:
historia




NIVEL DE LOGRO 2:

_tu leyenda siguiendo el esquema que se presenta a

continuacion:

(mitwre: | [ | [auter |( )
| |
[stmiadﬁn inicial ) ['mmna:ﬂa:mm j
[ Personajes principales ] {Aeciunes J
[ Personajes secuandarios ]
| Escenarios ]
A pJ
) —
F{ﬁemluﬂmdelcm J
[ Conflicto ] [ Final ]
" J & )
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INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.LL.2.11.1.d.

cscribe sus propios textos literarios (adivimanzas, trabalanguas,
ratahilas, nanas, rondas, villancicos, chistes, refranes, coplas,
loas) haclendo uso de diversos medios y recursos, inclujgas las
TIC

| 'estudiante que alcanca el [Nivel de logro 3 correspondiente al
standar de Aprendizaje E.LL 2.11. estara en la capacidad de
asolver |las siguientes aclividades

e
ED
| =
i 38,

ACTIVIDADES

1. THABMEH en grupos de tres psrsonas

a) HEI.ATEH histarias que hayan escuchado o vivido, y que incluyan
una guitarra

D) ESCOJAN una historia
C) CREEN . vidso narrando esta historia
d) UTILICEN ciiversos recursos para dramatizar el relato

) BUHPAHTAH SuU nistoria con sus cﬂmpaﬁems por Iniernet.



INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.LL.2.11.2.d

Crea textos (cuantos, fabulas, poemas, leyendas, canciones) con
ideas originales, haclendo uso de diversos medios y r2cursos
incluidas las TIC

| estudiante que alcance el Nivel de logro 3 correspondiente al
standar de Aprend|zaje E.LL 2 11 estara &n la capacidad de
resolver las sigulentes aclividades

=
&
C
=

ACTIVIDADES

1. c“EHTﬂ.una leyenda jHecuerdas la historia de Cantuna?

a) IMAGINA que tu eres el personaje de Cantuna. ;Que otro nombre
te pondrias?

D) Enunarchivo de Word, HEDAETA una nueva version de la leyenda,
siendo tu 2| personaje principal

c)ﬂcﬂﬂPﬁﬁA la narracion con Imagenes
cl) GUHPM"E tu leyenda en clase
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Algo por descubrir:
;Crees que en la vida real podria pasar algo
como lo gue sucede en esta lectura?

La granada
Khalil Gibran

Una vez. mientras vivia yo en sl corazon de una granada, of que una semilla decia:

—Algdn dia me convertiré en un arbol, y cantars =l viento en mis ramas, y &l sol danzaré en
M hojas, y sers fuarte y hermoso en todes |as estacionas

| uego, otra semilla hablé, y dija:

—Guando yo afa joven, como [ ahora, yo también pensaba asl: pero ahora que pusdo
preciar mejor todas las cosas, veo que Mis E3pDeranzas eran vanas.

Y una tercera semilla se exprasd asi:

—Moweo en nosotras nada que promeia tan brillante future.

Y una cuarta semilla dijo:

—Fero jguendiculz sefia nuestra wda sin 12 promesa de-un futuro mejor!

La:guinta semilla cpind:

—:Para que disputar acerca de lo gue seremos, si ni siguiera sabemos: lo gue somos?
Faro la sexta s2milla reolico:

—Seamos lo gue -seamos, |0 seremos siempre

¥ la zeptima semilla comento:

—iengo una idea muy clara acerca de-como seran las cosas en lo futuro, pero ne la puedo
BXpresar con patabras.

Y luego hablo una octava semilia, y una novenRa, v luego una decima, y luego miuchas, hasia
que todas hablaan 2 un tiempo Y no pude digtinguir nada de lo gue decizn todas es35
VOCeSs.

Asi pues, aquel mismo dia me mudé al corazbn de un mernbrillo, donde las semillas son
EsCasat y cas mudas

Tormade de hitos Vbt 2 TavMWGE (16/03/201E)
Khalil Gibran (1583-1331), Escritor libanés. Su obea cumbe == H prolea
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cComo trabajar con las lecturas
propuestas en esta guia?

Orientaciones para docentes

Las lecturas que constan en esta guia tienen come obietive disparar la curiosidad de las y
los estudianies y que esta sinva de impulso para leer. Estas pregumtas fueron disehadascon
un doble propisito: por Un lade, buscan fortalecer gl desso autdnomo de lesr, es decir, 82
han planteado para &l aprendizzje gque no se realiza en compania docente. Pero, por ofra
parte, también tianen &t propésito de senvir de conexion entre docante y estudiants.

Asl como pueden estimular |2 lectura auténoma, estas preguntas también pusdsn dar pie a
gue 82 geners una cenvarsacion entre docente v estudiante. La propuesta de esias [ecturas
y sus pregunias es que; postenormente al aprendizaje autonemo, cuando se encuentran
decente vy estudiants cada cierto intervalo de tempo, smbos puedan conversar score los
texins leidos.

Paro jcomp podemos desarrollar una conversacion auténfica, espontanea, significativa y
enriguecedora? La motivacidn por conversar es algo gue no pusde forzarse u obligarse en
un estudiante, de manera que s Queremos que tenga &ito esta esiraiegia necesitamos
proceder de forma precisa:

De entrada, lo gue necestamos es formuiar preguntas gue desaten a cunosidad o que
prevoguen un desso genuine de establecer una conversacion. Lasescala de preguntas
propusstz por Adan Chambers (basicas, generales y sspecificas) puede ser de gran
utiligdad para saber como imiciar y comp avanzar en la charla Sin embamo, para
complementar dicho mélodo seriz importante diferenciar &l tipo de pregunias que podemos
hacer Estas son algunas recomandaciones:

1. Bebemos evitar gus |a o el estudiante sienta que osta siendo svaluado, una convaersacion
no 22 unexamen oral

£ Para svitar {a sensacion ds estar en un xamen, es impoartants eviiar ias pregunias gus
gnicamente se centran en el texto, gue buscan respuestas exactas sobre sl texto v que no
Indagan ecarca del munda Intenor de la o el esiudients. Por gjlemplo

5i preguniamos: “jOue le paso s 3 Caperucita rofa cuando g atrapt el lobo?’, solamesris
inguirimos un dato del texto, no estamos indagando |o que la © &l estudiante piensa o signts
en relacion con |2 lectura.

3. Esto significa que no debemos enfocamos Gnicaments en |z comprension lectorz y en
hacer praguntas de compransidn (iteral. En el caso de la pregunta antenor, la o sl estudiants
simplements respondera lo que dice tatualmeante el relato, pero no se la ha: preguntado
nada para que express o que pIenNsa 0 siente:

4. PFodemos evitar iniciar la charla con las: preguntas que empiezan con “oor qué?’, puesto
que pof lo general estan enfocadas =0 la comprension [iteral v no 0 la conversscion,
ademas de que pusden obstaculizar 2l ritmo ds la c¢harla gl sonar como preguntas de
examen

5. En cambio, son detonantes |as pregunias que sifian como protagonista de la accién al
propio lector o lectore. Por sjemolo, 8 preguntames: joué hubieras hecho t en ¢l lugar de
la Gaperucita?, 12 o el estudianie no solo demostrara cuanio comprendid dal texto, sino gue



se-pondra-en €l lugar del personaie y expresara su propia forma de ser. Ademas, con bass
en esia pregunta se pueden hacer mas preguntas para que 2 o el lector exprese masde s
mismo o de sf misma

8. En relacion con loanterior, es sumamente recomendable que las pregunas se plantesn
en segunda persona, es decir, dirigidas directaments al sstudiante: J)Qué piensas de. 7
JQué sientas cuando ves el caso de. 7 LQus fus Jo que menos te gusia?

7 Incluso 31 hacemos una pregunta de conocimiento, cuando s= coloca en segunda
persona se transiorma an una pregunia de conversacion y no de examsan: jCuanto conoces
dela:ll Guerra Mundial?”; esta es'una pregunta abierta, que busca abnr la charla a partir de
lo que la o el estudiante ya sabe.

8. Algunas areas en las que se puede preguniar para gue la o el estudiante habie de s
mismao comprenden

g) preguntas acerca de sus ideas, pensamisnios, opinioneas, cresncias, conocimientos, pero
siempre &n relacién con &l texio (p g A= parece que fus adecuzda la forma de actuar dal
novio de la protagonista?),

b) preguntas que desarrollen su capacidad de empatia y de imaginar, es decir, que haga
ponerse al lector en &l lugar de los personajes ficticios (p. 8] (Gué hubiaras hecho td: 2;

c) pregunias que hagan que la o el estudiante relacions el texio con su vida familiar, sus
amigos, conocidos y demas relacionss interpersonaies (p. ) jEste personagje te recusrda
a slguno de tus amigos o amigas’),

d) pregunitas que le hagan cuestionarse y proyeciar su futuro (p. g JQuisisras que tu vida
£e parerca a esta histaria?),

g) preguntas scbre cusstiones basicas de la realidad para las que muchas veces o
tenemos respuesta (o 8. (Cdmo se conservaban los glimentos cuando no existia
refrigeracion? Estas preguntas buscan que el lector o lectora se dé eUsnta de cuan poco
sabemos y cuanto necesitamos aprendser.

f) preguntas hipotgticas que conacten la ficcion con nuestra propia realidad (o ej.: en el
relato los personajes son capaces de comuricarse por telepatia; jctmo cambiaria nuestra
vida si pudiéramos hacer o mismo?

9 En =5tz dinamics, dooente y estudiants tenen |z misma jerarquia: =l docente no pueds
degir 2l estudiante gué =8 lo que debe pensar o responder. For el contrario, €l docenie
puede aprender tanto del estudiante come viceversa

10 Esia manera de plantear preguntas es flexble para todas l_eis asignaturas y dreas dal
conocimients, de manera que docentes de todas las espesiglidades pueden conversar
sobre los t=extos en relacién con su propio campo del saber.
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